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APRESENTACAO

Esta obra do professor Mauro Rabelo, de caracteristica genui-
namente pedagodgica e tem como proposta salientar a importancia do
Laboratério de Informatica Educacional - LIED no ensino fundamental
das disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica. Visto que existem
softwares muito bem desenvolvidos para esta finalidade de favore-
cer o ensino e aprendizagem do aluno com entretenimento; clareza e
com acompanhamento pelo professor em tempo real. A observancia
desta obra em realizar estd proposta. Nasce em fungdo da possibilida-
de de se implantar com desenvoltura os Laboratorios de Informatica
Educacional-LIED nas escolas. Porém faz-se necessaria capacitar pro-
fessores com a finalidade de suprimirem possiveis dificuldades que ve-
nham apresentar no manuseio do computador, bem como dos softwares
que possibilitam o ensino e aprendizagem das disciplinas de Lingua

portuguesa e de Matematica.

Todos os atos envolvidos nesta possibilidade devem estar bem

preparados; capacitados: alunos e professores.

Assim sendo sera muito importante para absor¢ao do conheci-
mento, ndo tdo somente com a utilizagdo do quadro e giz/pincel. Esta
utilizacao de ferramenta estd um pouco ultrapassada e o aluno sente-se
bem melhor e a vontade para aprender com o uso de novas tecnologias
que causam bastante entusiasmo para acompanhar a evolu¢ao das mi-

dias no processo de ensino e aprendizagem.

Amiraldo da Silva Guedes
Professor, poeta e Escritor
Universidade Federal do Amapa - UNIFAP



A OBRA E OAUTOR

Estamos na era digital, ¢ inegavel que tal era provoca mudangas

de forma muito rapida.

A educagdo tem sido impactada de maneira bem forte pela tecno-
logia. A pesquisa denominada “O LABORATORIO DE INFORMATI-
CA, APLICACAO PRATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL, NAS
DISCIPLINAS DE LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA. UM
ESTUDO DE CASO NO CENTRO DE ENSINO MADRE TEREZA —
CEMT” ¢ um exemplo claro de como a tecnologia vem influenciando
o estudo, a educacdo. Se antes a caligrafia era um processo incentivado
e muito apreciado, hoje temos a real substituicdo ou mesmo a ressigni-
ficacdo da caligrafia pela digita¢do, uma técnica desenvolvida anterior-
mente pela chamada “datilografia” e que hoje ¢ aplicada diretamente

nos computadores, um equipamento de facil acesso ao publico geral.

Escolas de ensino basico e médio ja possuem laboratorios de

informatica para proporcionar essa experiéncia.

Voltando minha escrita para a obra o que podemos dizer ¢ que
ao explorar a escrita do Autor Professor Mestre Mauro Rabelo, mesmo
sabedores de todo o beneficio da LIED, ainda ¢ possivel se deparar com
a “ignorancia” em forma de burocracia, € possivel se deparar com todas
as dificuldades originadas do preconceito e da limitagdo de um sistema
educacional que ndo companha a evolugao da sacrossanta educacao em

nivel mundial.

A Tecnologia educacional em forma de LIED deve ser incenti-
vada e tal incentivo ndo se resume a resultados meramente académicos,
existe todo um contexto social que orbita o processo de educacio co-
letiva. Hoje temos uma forte influéncia das midias sociais que podem
promover um processo de despersonalizagdo e deseducacdo nos jovens,

a LIED ¢ uma ferramenta objetiva de centralizagio e aculturamento. E



preciso enxergar a LIED como uma forma de direcionamento da mente
do jovem, de bom direcionamento e de boa educagdo. Nada mais justo
que esse processo seja permanentemente acompanhado por docentes
preparados e que possuam o legitimo suporte do estado. Isso ficou cla-

ramente demonstrado nesta ilustre obra.

O autor professor Mestre Mauro Rabelo ¢ um pesquisador dedi-
cado que nao se furtou do dever de trazer esse debate para seu projeto
de mestrado, ele poderia inclinar sua escrita a diversos assuntos e dire-
cionar sua producao para uma simples pesquisa bibliografica deixando
de aproveitar a oportunidade de inovar e de propor solugdes para uma
regido que de fato precisa de um debate amplo de inserc¢ao tecnolégica.
Mas ¢ claro que ele se esforcou em contribuir com a sociedade onde

vive, como um verdadeiro obreiro social.

Mauro, como carinhosamente costumamos chama-lo, deixou o
lugar de cidaddo e migrou sua posi¢ao para a de um verdadeiro profes-
sor, aquele que busca levar “luz” para os mais lindos seres humanos

sedentos de saber.

Para esse professor vocacionado, que escreve, ¢ uma honra e
privilégio poder beber na fonte fecunda de saber proporcionado por

essa obra.

Prof. Dr. Gabriel César Dias Lopes. Ph.D.

Membro do Comité Cientifico

da Olimpos Intellectual Center — Atenas, Grécia
Presidente da Logos University International
UNILOGOS
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INTRODUCAO

A escolha do tema para a dissertagdo do Curso de Mestrado em
Ciéncia da Educacdo, defendido na Logos University International —
UNILOGOS, baseia-se nas discussoes e debates acerca da maneira que
as tecnologias atuais podem contribuir no processo de ensino e apren-
dizagem dentro do ambiente escolar, desenvolvidas em conjunto com
o professor de sala de aula e o professor do Laboratorio de Informa-
tica Educacional, para comprovar a utilizagdo pratica do Laboratorio
de Informatica Educacional — LIED, em apoiar o processo de ensino
e aprendizagem nas series do ensino fundamental, para as disciplinas
de Lingua Portuguesa e Matematica, tendo como campo de pesquisa o
Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT.

As midias tecnologicas tém sido alvo de questionamentos a res-
peito de sua importancia e presen¢a no meio educacional, logo, a pre-
senga do Laboratorio de Informatica Educacional na escola pode ou ndo
servir de apoio pedagogico ao processo de ensino e aprendizagem es-
colar? Principalmente, ao se considerar a presenga marcante e cada vez
maior da tecnologia na vida cotidiana do ser humano contemporaneo,
e dentro do ambiente da educagdo a real importancia do Laboratorio de

Informatica Educacional — LIED.

Prova disso s@o as preocupacdes governamentais em introduzir
programas educacionais referentes ao assunto e dentre estes destaca-se
o Laboratério de Informatica Educacional, baseado na seguinte traje-
toria: A Secretaria de Educagao a Distancia, em 2007, no contexto do
Plano de Desenvolvimento da Educacao — PDE, elaborou revisao do

Programa Nacional de Informatica na Educagdo — Prolnfo.

Diante disso este trabalho tem dentre seus objetivos demons-
trar que os pontos positivos do uso de novas tecnologias na educagao

sdo deveras imprescindiveis na atual conjuntura socio educacional em




nosso pais e no mundo. Pois, inimeros educadores entendem o acesso
as tecnologias como um estimulo a pluralidade de formas de ensinar,
assim surgem novas formas de organizagao do trabalho e da sociedade,
o que leva a ressignificacdo de no¢des fundamentais como os proprios

conceitos de educagao, ensino e aprendizagem.

Desta forma, a educagdo passa a significar o processo de forma-
¢do do sujeito, ao longo de toda a vida, buscando a autorrealizacao, a
compreensdo do mundo fisico e social e, principalmente, a participagao

cidada, para a transformagao.

Assim, a aprendizagem passa por mudancas significativas e
pode acompanhar os constantes avancgos tecnologicos que ocorrem a
nivel mundial, permitindo assim, acessos a diferentes meios de infor-
magdo e comunicagao, novas formas de aprender e ensinar, ou seja,
construir conhecimento, além disso, renova essa relagdo professor e
alunos desgastados por metodologias tradicionais que ja nao instiga os
educandos de hoje. Nessa perspectiva ¢ essencial que se repensem as

funcdes docentes.

Sendo assim com o intuito de dinamizar e qualificar os proces-
sos de ensino e aprendizagem com vistas & melhoria da qualidade da
educacdo nesta escola e utilizar de maneira proveitosa e significativa a
efetiva utilizagdo do Laboratorio de Informatica Educacional de forma
integrada com os professores da sala e o professor que atua no Labo-
ratorio de Informatica Educacional - LIED. Para tanto, busca-se com-
provar a efetividade do Laboratério de Informatica Educacional - LIED
como ferramenta de apoio pedagdgico nas aulas de Lingua Portuguesa
e Matematica com alunos do ensino fundamental do Centro de Ensino
Madre Tereza - CEMT.

A problematizagdo estabelecida pelo tema discute o papel do
Laboratorio de Informatica Educacional - LIED no apoio pratico as

disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica, quanto ao desenvolvi-
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mento de habilidades e competéncias nas aulas, dos alunos do ensino

fundamental.

A problematizacao gerou os seguintes objetivos da pesquisa: O
objetivo geral foi conhecer as atividades pratica que podem ser desen-
volvidas por professores Lingua Portuguesa e Matematica do ensino
fundamental, no laboratério de Informatica educacional - LIED. E Os

objetivos especificos foram:

Conhecer as experiéncias sobre a informatica no ambiente da

educacao.

- Conhecer as experiéncias disciplinares dos conteudos traba-
lhado em atividades no Laboratério de Informatica no Centro de Ensino
Madre Tereza - CEMT

- Analisar quais dificuldades tem professores e alunos na utili-
zac¢do do Laboratério de Informatica como ferramenta do ensino-apren-

dizagem.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa: a qual visa descrever as
caracteristicas determinada de uma populagdo ou fenémeno, ou o es-
tabelecimento de relagdes entre variaveis. Envolve o uso de técnicas
padronizadas de coleta de dados: questionario e observagao sistematica.

Assume, em geral, a forma de Levantamento.

A pesquisa bibliografica se constituiu de um apanhado geral so-
bre alguns trabalhos realizados que favoreceram dados relevantes ao
tema, entre os autores consultados com reconhecida contribui¢ao sobre
o tema estdo: Leite (2008), Prodanov (2013), Rodrigues (2006) dentre
outros, que representam referéncias importantes para a revisao biblio-
gréfica, as fontes de informacao foram livros, artigos cientificos, sites
de universidades com artigos e dissertacdes de pesquisadores que pro-
duziram estudos sobre o tema. Assim como o banco de dado de infor-

macgoes do Grupo Madre Tereza.
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A pesquisa de campo foi realizada no municipio de Santana- AP,
no Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT, com dez professores que
atual no ensino fundamental e duas turmas de 30 alunos cada, que utili-

zam o do laboratorio de informatica educacional — LIED.

O trabalho de coleta de dados deu-se por meio da aplicacao de
um questionario de perguntas fechadas, visando coletar as percepgdes
dos alunos e professores sobre a utilizacdo do laboratério de informa-
tica educacional — LIED no ensino pratico das disciplinas de Lingua
Portuguesa e matematica.

Neste sentido, o referido trabalho estd composto por sete capi-
tulos. O primeiro capitulo aborda acerca do Laboratoério de Informatica
Educacional e as tecnologias de informagdo e comunicacdo, que tém
estado cada vez mais presente no cotidiano das pessoas, ressalta-se ain-
da a respeito da implantacdo do Laboratorio de Informatica Educacio-
nal - LIED nas escolas publicas que passaram a observar a tecnologia
como mais um mecanismo de apoio no processo de ensino e os efeitos
do uso pedagdgico das midias presentes no Laboratorio de Informatica
Educacional, perpassando pelo perfil dos alunos e professores frente a

essa nova ferramenta, tornando-se uma nova pratica educacional.

O segundo capitulo aponta os possiveis caminhos para a efeti-
vagao do Laboratério de Informatica Educacional - LIED na escola no
apoio as aulas de Lingua Portuguesa e Matematica e sua aplicabilidade
pratica no ambiente do Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT.

O terceiro aborda o uso no universo da educac¢ido das tecnolo-
gias, como praticas educacionais necessarias na era da tecnologia na
qual o mundo da educagdo esté inserido.

Com o quarto capitulo traga um perfil da real situagdo das cién-
cias, tecnologia e inovacao - CT&I, no cenario brasileiro, em especial
na Amazonia e no Estado do Amapa.

Nos quinto e sexto capitulos, discute-se a respeito da real utili-

dade do uso do Laboratorio de Informatica Educacional - LIED como
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apoio pedagodgico, como ferramenta de apoio pedagdgico especifica-
mente nas disciplinas de Matemadtica e Lingua Portuguesa, no Centro
de Ensino Madre Tereza — CEMT.

No sétimo capitulo tracar a trajetoria do Grupo Madre Tereza,
desde sua fungdo, a experiéncia nos niveis do ensino técnico e superior,
fugando no ano de 2006 quando aconteceu a implantacao do Centro de
Ensino Madre Tereza — CEMT, mostraremos que mesmo com pouco
tempo de existéncia possui uma estrutura fisica, humana, técnica e pe-

dagogica efetivada.

O trabalho ¢ finalizado com as conclusoes, onde sdo relatadas
as contribui¢des da pesquisa de campo e os resultados acolhidos juntos
a alunos e professores, sobre a importancia dos trabalhos efetivos do
Laboratorio de Informatica Educacional — LIED, na pratica de ensino-
-aprendizado das disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica no
Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT.

13
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1. AHISTORICA DO USO DAS
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO NA
EDUCACAO

Ao analisarmos a tecnologia em nossos dias atuais, e como elas
interferem fortemente no destino da sociedade e principalmente do ser
humano, fazendo grandes transformacdes e criando conceitos e neces-
sidades com que a educagao sofra fortes pressdes no que diz respeito ao
uso das mesmas, ou no preparo de seus alunos para esse uso, tornando-
-os hébeis suficientemente para que tenham seu lugar garantido na roti-
na do cidaddo trabalhador, atualizado e a par das constantes transforma-
coes a que estdo sujeitos todos os conceitos e ferramentas de apoio para
a execugdo das tarefas diarias e das diversas formas de acompanhar o
constante desenvolvimento dos recursos tecnoldgicos como usuario

dos mesmos em sua rotina de trabalho.

No comeco, quando as escolas comegaram a introduzir a Infor-
matica no ensino, percebeu-se, 0 processo pouco cadtico e desorgani-
zado. As escolas introduziam em seu curriculo o ensino da Informatica
com o pretexto da modernidade. Mas o que fazer em sala de aula? E
quem poderia dar essas aulas? A principio, contrataram técnicos que
tinham como missdo ensinar Informdtica. Eram aulas descontextuali-
zadas, com quase nenhum vinculo com as disciplinas, ou realidade do
aluno, cujos objetivos principais eram o contato com a nova tecnologia
e oferecer a formacao tecnoldgica necessaria para o futuro profissio-
nal. De acordo com FROES:

Os recursos atuais da tecnologia, os novos meios digitais:
a multimidia, a Internet, a telematica trazem novas formas
de ler, de escrever e, portanto, de pensar e agir. O simples
uso de um editor de textos mostra como alguém pode re-
gistrar seu pensamento de forma distinta daquela do texto
manuscrito ou mesmo datilografado, provocando no indi-
viduo uma forma diferente de ler e interpretar o que escre-
ve, forma esta que se associa, ora como causa, ora como
conseqiiéncia, a um pensar diferente. (FROES, 2001, p.67)




Apesar dessa situacdo inicial, as escolas, percebendo o potencial
dessa ferramenta educativa, que, além de promover o contato princi-
palmente com o computador, tinha como objetivo a utilizagdo dessa
ferramenta como instrumento de apoio as matérias e aos conteudos le-

cionados. E visa que:

A organizagdo curricular das disciplinas coloca-as como
realidades estanques, sem interconexdo alguma, dificul-
tando para os alunos a compreensdo do conhecimento
como um todo integrado, a construgdo de uma cosmo-
visdo abrangente que lhes permita uma percepgéo totali-
zante da realidade.” (GALLO, 1994, p.15).

Os softwares educativos mostram que o velho esta disfarcado
de novo. A tecnologia ¢ de ultima gera¢ao, mas as concepgdes pedago-
gicas sdo implicitas ou explicitamente influenciadas teoricamente pela
pedagogia tradicional que, no que concerne a leitura e escrita, preocu-
pa-se basicamente com a decodificacdo do coédigo escrito através da

mecanizagao.

As Tecnologias de informacao e comunicagdo — TICs, tem um
papel fundamental de modificar conceitos € maneiras de se encarrar o
processo de ensino e aprendizagem no universo da educa¢do, levando
em conta as suas barreiras negativas, mas também o seu forte ganho

positivo.

1.1 Contexto Historico da Utilizacao da Informatica na Educacio

A informatica na educagdo escolar tem assumido diversos signi-
ficados dependendo da visdo educacional e da condigdo pedagodgica em

que o computador ¢ utilizado.

Um numero cada vez maior de setores da sociedade se beneficia

do uso do computador como recurso tecnologico.
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De acordo com Moran:

Cada vez mais poderoso em recursos, velocidade, pro-
gramas e comunicagdo, o computador nos permite pes-
quisar, simular situac¢des, testar conhecimentos especifi-
cos, descobrir novos conceitos, lugares, idéias. Produzir
novos textos, avaliagdes, experiéncias. As possibilidades
vao desde seguir algo pronto (tutorial), apoiar-se em algo
semi desenhado para complementa-lo até criar algo di-
ferente, sozinho ou com outros. (MORAN, 2000, p.44)

O termo Informatica na educacao significa a inser¢do do com-
putador no processo de aprendizagem dos contetdos curriculares de
todos os niveis e modalidades de educagdo. Para tanto, o professor da
disciplina curricular deve ter conhecimento sobre os potenciais edu-
cacionais do computador e ser capaz de alternar adequadamente ati-
vidades tradicionais de ensino-aprendizagem e atividades que usam o

computador.

No entanto, a atividade de uso do computador na disciplina cur-
ricular pode ser feita tanto para continuar transmitindo a informagao
para o aluno e, assim refor¢ar o processo tradicional de ensino (pro-
cesso instrucionista), quanto para possibilitar condigdes para o aluno
construir seu conhecimento por meio da criagdo de ambientes de apren-

dizagem que incorporem o uso do computador.

As midias tém grande poder pedagdgico visto que se utilizam
da imagem. Assim, torna-se cada vez mais necessario que a escola se
aproprie dos recursos tecnologicos, dinamizando o processo de apren-

dizagem.

Para Sancho:

Devemos considerar como ideal um ensino usando diver-
sos meios, um ensino no qual todos os meios deveriam
ter oportunidade, desde os mais modestos até os mais ela-
borados: desde o quadro, os mapas e as transparéncias de
retroprojetor até as antenas de satélite de televisdo. Ali
deveriam ter oportunidade também todas as linguagens:
desde a palavra falada e escrita até as imagens ¢ sons,

17



passando pelas linguagens matematicas, gestuais e sim-
bolicas. (SANCHO, 2001, p. 136).

A tecnologia educacional estd presente nas escolas para melho-
ria do processo ensino aprendizagem. Mesmo tendo alguns pesquisado-
res ainda se pergunta hoje, os computadores chegaram as escolas, mas
ainda ndo trouxeram contribuigdes significativas a educagdo, perma-
necendo a incdgnita: computador, maquina de aprender ou de ensinar?
Educar para o computador ou pelo computador? Que relagdes os pro-
fessores tém estabelecidos entre o ensino, a criatividade, a descoberta e

a construcao de conhecimentos pelos alunos com o uso do computador?

Numa concepg¢do de alfabetizagdo informatizada inclui-se as-
pecto formal da lingua escrita, aspectos que dizem respeito as wcnicas
necessarias para a decifracao de um codigo que ja foi inventado e tam-
bém aspectos necessarios para a (re) construcdo de um processo de
apropriacdo de uma nova linguagem que, embora ndo seja desconheci-

da, necessita ser (re) descoberta. Lévy afirma que:

Ja no comego do século XXI, as criangas aprenderdo a ler
e escrever com maquinas editoras de texto. Saberdo ser-
vir-se dos computadores como ferramentas para produzir
sons e imagens. Gerirdo seus recursos audiovisuais com
o computador, pilotardo robds. O uso dos computadores
no ensino prepara mesmo para uma nova cultura infor-
matizada. (LEVY, 1998, p.29)

Apesar dessa visdo, a aplicagdo da informatica na educacao bra-
sileira teve efetivamente seu inicio com o projeto Programa de Educo-
municagdo - EDUCOM, que buscou a compreensdo dessa intersegao e
a maximizagao dos beneficios mediante a implantagdo de centros-pilo-
to, antes da ado¢ao em massa pelo sistema de ensino sem ter o conheci-

mento correto dos critérios de utilizagao.

O Programa de Educomunicagao — EDUCOM foi uma iniciati-

va do governo central, que o promoveu a partir do reconhecimento da
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informética como ferramenta de apoio as mais variadas atividades da
emergente sociedade pos-industrial e da necessidade de aprofundamen-

to de estudos sobre a sua aplicabilidade no setor educacional.

Como pano de fundo, o projeto Programa de Educomunicacao —
EDUCOM surge também como parte integrante do projeto de informa-
tizagdo da sociedade brasileira dentro da politica modernizante entao
vigente no pais (1964-85), que buscou uma autonomia tecnolégica no
setor de informética e microeletronica, associada a uma perspectiva de

progresso econdmico e social.

A Comunicagado voltou-se para a Educagdo na busca de um es-
paco de relagdes sociais no qual possa trabalhar com os aspectos cog-
nitivos, criticos e comportamentais do publico e onde prevaleca uma
postura formativa e libertadora, segundo Castilho. A escola, por sua

vez, vé nos meios de comunicagdo um instrumento que ajuda a:

formar o julgamento, o senso critico, o pensamento hi-
potético e dedutivo, as faculdades de observacdo e de
pesquisa [...], a imaginag@o, a leitura e a analise de texto
se de imagens, a representacdo de redes, de procedimen-
tos e de estratégias de comunicagdo. (CASTILHO, 2007,
p-128)

Um principio basico que orientou essa politica, no que se referiu
a informatica social, recomendava que seus contornos fossem estabe-
lecidos e orientados por valores permanentes da sociedade e segundo o

exame dos efeitos que eles tivessem nos setores onde fossem aplicados.

O projeto Programa de Educomunicagcdo — EDUCOM decorreu
de recomendac¢des da comunidade interessada, que subsidiou seu plane-

jamento, elaboragdo e implementacao.

Na realidade a SEI - Secretaria Especial de Informatica, criada
por Decreto em 09/10/1979, tendo certo conhecimento das experién-
cias com a aplicagdo da informdtica na educag@o em outros paises e as

realizadas por grupos pioneiros nas universidades brasileiras, decidiu
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aprofundar estudos sistematicos, do qual pretendeu obter, dentre outros
objetivos, capitulos especificos da Politica Nacional de Informatica e

Automagao.

As praticas de intervengao social da Educomunicagdo — EDU-
COM constituem-se em agdes, programas e produtos destinados a criar
e a fortalecer ecossistemas comunicativos em espagos educativos (pre-
senciais e virtuais), partindo da compreensao da importancia da acdo
comunicativa para o convivio humano, para a produ¢do do conheci-

mento a elaboragdo e implementagdo de projetos de mudancas sociais.

O paradigma da educacdo no seu estatuto de mobiliza-
¢do, divulgacao e sistematizagdo de conhecimento impli-
ca em acolher o espago interdiscursivo e mediatico da
Comunicagdo como producdo e veiculagdo de cultura,
fundando um novo lécus — o da inter-relagdo Comuni-
cacdo/ Educacdo (SCHAUN, 2002:20) conhecimento
implica em acolher o espaco interdiscursivo e mediatico
da Comunicag¢ao como produgdo e veiculagao de cultura,
fundando um novo l6cus — o da inter-relagao Comunica-
¢do/ Educagdo. (SCHAUN, 2002, p.20)

E importante discutindo inicialmente as experiéncias concretas
de inter-relagdes com os especialistas através de seminarios (I e IT Se-
minario Nacional de Informatica na Educagdo, de 1981 e 1982), criou
Comissao Especial n° 11/83-(Informética na Educagdo) para propor e

coordenar as agdes a serem operacionalizadas.

Em 1983, a Secretaria Especial de Informatica - SEI solicitou
aos estabelecimentos de ensino superior que apresentassem projetos
de implantagdo de centros-piloto para desenvolverem pesquisas e re-
flexdes sobre a utilizagdo do computador como instrumento auxiliar de
ensino, em especial no ensino médio, constituindo equipes multidisci-
plinares, envolvendo professores no exercicio efetivo do magistério da
rede publica de ensino; criassem sistemas interativos, desenvolvessem

software de apoio educacional, capacitassem recursos humanos para as
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atividades e avaliassem constantemente o uso do computador em edu-

cacdo nos aspectos logicos, psicopedagogicos e socioculturais.

A expectativa foi de que esses centros-piloto desenvolvessem
competéncia para assessorar abordagens e decisdes politicas para a
area, fossem referéncias ou polos de irradiacao na formagao de recursos
humanos e verificassem a ocorréncia de possiveis mudangas na estrutu-
ra dos sistemas de ensino publico, encontrando uma solugao alternativa

adequada as realidades social, politica, econdmica e cultural.

Implantados em 1984, em cinco Universidades brasileiras: Fe-
derais de Pernambuco, Minas Gerais, Rio de Janeiro e do Rio Grande
do Sul e Estadual de Campinas, os Centros-piloto ou Subprojetos EDU-
COM produziram resultados significativos que permitiram o desenvol-
vimento de varias estratégias governamentais de desenvolvimento e

utilizagao da informatica na educacao.

Em consequéncia, pdde-se criar Comités de Assessoramento
de Informatica na Educacao (CAIE) e elaborar um Programa de Ag¢ado
Imediata em Informatica na Educacao, em 1987, de onde destacaram-se
agoes basicas de sedimentagdo de uma cultura nacional de informati-
ca na educagdo, tais como: projeto Formar (1987, 1989 e 1992) que
consistiu da realizagdo de Cursos de Especializacdo em Informatica e
Educagao; projeto CIED que implantou Centros de Informética na Edu-
cacdo junto as secretarias estaduais; Jornada de Trabalhos: Subsidios
para Politicas; e, Concursos de Softwares Educativos (1987 a 1989),
visando incentivar a revelagao de talentos, a produgdo descentralizada

e melhoria da qualidade.

21



1.2 A Utilizacao das Tecnologias de Informaciao e Comunica¢io na

Escola

As Tecnologias de informagao e comunicagao - TICs tem estado
cada vez mais presente no cotidiano das pessoas, vivemos em meio a
uma dependéncia da tecnologia que se modifica e se renova muito ra-
pidamente; assim a educacao em conjunto com as TICs podem ser pen-

sadas estudadas como fonte de transformacao social. Relata Caldas :

Utilizar a midia na escola € o primeiro passo para a leitu-
ra do mundo. Em contrapartida, ¢ essencial que o exerci-
cio cotidiano no uso da midia na sala de aula néo se limite
a leitura de jornais, revistas ou dos veiculos eletronicos.
Para se ler o mundo a partir dos olhares dos outros, ¢ fun-
damental que seus leitores aprendam antes a ler o mundo
em que vivem, por meio da construgdo de suas proprias
narrativas. SO assim sera possivel a construg¢do do co-
nhecimento, a transformacdo do educando em sujeito de
sua propria historia. A aquisicdo do pensamento critico ¢
resultado da inser¢@o e percepgdo direta do aluno como
agente mobilizador na sua realidade. (CALDAS, 2001,
p.129).

Neste sentido, os educandos em geral necessitam conhecer, no
minimo, o basico das tecnologias disponiveis no uso didrio da socieda-
de, pois ao usar um caixa eletronico, enviar um email, realizar um curso
a distancia e até mesmo os brinquedos de hoje costumam trazer em seus
comandos a necessidade da crianca dominar um pouco de tecnologia
para utilizd-lo, ou seja, a globalizagcdo permitiu praticamente a todas as
pessoas terem acesso a tecnologia que alguns poucos anos passados nao
eram acessiveis as pessoas de baixo ou médio poder aquisitivo.

Eessencial que odocente se aproxime dos meios comunicacionais,
familiarize-se com eles, apropriando-se de suas potencialidades,
controlando sua eficiéncia e seu uso, para entdo, criar novos saberes.

Segundo Gaia:
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Os professores precisam aprender a utilizar a midia néo
como resolugdo dos problemas impostos pela pratica
Os professores precisam aprender a utilizar a midia néo
como resolugdo dos problemas impostos pela pratica di-
datica, mas como proposta que traga uma fonte de aprendizado a
mais para ser trabalhada em sala de aula. Esta visdo im-
plica ter uma atitude sem preconceito, ndo somente porque
colabora para desnudar a nogdo de verdade perpassada pelas
midias e aceita por um expressivo nimero de cidaddos, mas
também porque pensa esse fendmeno como parte da nossa
realidade (GAIA, 2001, p.35).

Diante dessa reconhecida importancia das Tecnologias da In-
forma¢do e Comunicacdo - TICs no cotidiano das pessoas, os setores
educacionais dos governos em conjunto com especialistas das areas
tecnologicas passaram a pensar em uma forma de popularizar os conhe-
cimentos basicos referente ao assunto para melhorar a vida em socie-
dades das pessoas e nada melhor para fazer isso que a escola, instituigao
social reconhecida como um dos pilares mediadores na construcao de
valores éticos e morais ao lado da familia. Surge assim a implantacao
do Laboratorio de Informatica Educacional - LIEDs em inumeras es-
colas por todas as regides brasileiras, baseado no contexto do Plano
de Desenvolvimento da Educacdo (PDE) que elaborou uma revisao do
Programa Nacional de Informatica na Educacao (PROINFO) em 2007.

O imenso impacto produzido pelas tecnologias da Informacgao
e Comunicagdo no processo de Alfabetizagao e Letramento e, também,
investigar as possibilidades de ampliacao dos hébitos leitores de alunos

do Ensino Fundamental.

As informacdes adquiridas através da Internet podem ser trans-
formadas em conhecimento, para isso € necessario que o professor con-
duza seus alunos a construir esses conhecimentos. Dispondo sobre in-
formacao e conhecimento, Moran nos diz:

H4 uma certa confusdo entre informagdo e conhecimen-
to. Temos muitos dados, muitas informacdes disponiveis.

Na informag¢do, os dados estdo organizados dentro de
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uma légica, de um co6digo, de uma estrutura determinada.
Conhecer ¢ integrar a informagdo no nosso referencial,
no nosso paradigma, apropriando-a, tornando-a signifi-
cativa para n6s. O conhecimento ndo se passa, o conheci-
mento cria-se, constroi-se (MORAN, 2007, p.54)

A sala de aula tem deixado de ser o Uinico espago de busca e

acesso ao conhecimento com a crescente utilizagao da internet.

E importante afirmar que a leitura ¢ indissociavel do oficio
pedagdgico. Previsivel ainda ¢ contar com ela diariamente na sala
de aula. Nao somente a leitura de portadores de texto vinculados ao
conteudo a ser desenvolvido, mas também ao contato da leitura através

da pratica de contar historias.

Estudiosos afirmam que a cotag@o de histdrias € o primeiro con-
tato da crianga com um texto e onde também se inicia as possibilidades
de sentir as emocodes. E sabemos que a fungdo social da escrita ¢ uma
das responsabilidades da escola e, em consequéncia disso, vem a lei-
tura. Assim sendo, a escola se torna um espago privilegiado para esse

incentivo e os professores tornam-se os principais agentes.

Mas de que forma a escola pode alimentar o gosto justificado
pela leitura? O que fazer uma vez que a o habito da leitura, segundo a
UNESCO, esta associada a alguns fatores, tais como o de ter nascido
numa familia de leitores, ter frequentado sistema escolar preocupado
com o habito de leitura, a acessibilidade ao livro e o valor que a popu-

lagdo lhe atribui.

Ao longo dos anos as escolas brasileiras tém buscado melhorias
nas suas condicoes. A implantagdo da informatica e a compra de livros
pelo governo vém aumentando e tomando espaco na escola e, como
ela € uma institui¢do sistematica, os professores assumem uma fungao

extremamente importante ¢ decisiva: a promogao.
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1.3 Tecnologia da Informacao e a Escola

Novas formas de pensar, de agir e de comunicar-se sdo intro-
duzidas como habitos corriqueiros. Nunca tivemos tantas alteracdes no
cotidiano, mediadas por multiplas e sofisticadas tecnologias. As tecno-
logias invadem os espacos de relagdes, mediatizando estas e criando
ilusdo de uma sociedade de iguais, segundo um realismo presente nos

meios tecnoldgicos e de comunicagao. No entender de Sarlo:

As desigualdades sdo marcadas pela ilusdo de um rea-
lismo que permitiria a todos participar com iguais con-
di¢des dos diferentes espagos ¢ meios proporcionados
pela sociedade capitalista e essencialmente tecnoldgica.
O mercado audiovisual e tecnoldgico cria a ilusdo de a
todos servir, embora muitos se contentem apenas com 0
fast-food televisivo e com a esperanga de um dia poder
acessar todos os bens. Consumidores efetivos e consu-
midores imaginarios refor¢am os objetivos do mercado.
(SARLO, 1998, p.27),

A tecnologia nao € boa, nem ma, dependendo das situagdes, usos
e pontos de vista, e tampouco neutra, ja que ¢ condicionante ou restri-
tiva, j& que de um lado abre e de outro fecha o espectro de possibilida-
des. Nao se trata de avaliar seus impactos, mas de situar possibilidades
de uso, embora, conforme afirma LEVY (2000) “Enquanto discutimos
possiveis usos de uma dada tecnologia, algumas formas de usar ja se

impuseram, tal a velocidade e renovagdo com que se apresentam”.

A eminente evolucdo tecnoldgica, ndo se restringe aos novos
usos de equipamentos e/ou produtos, mas aos comportamentos dos in-
dividuos que interferem/repercutem nas sociedades, intermediados, ou
ndo, pelos equipamentos. Portanto, entendemos como tecnologias os
produtos das relagdes estabelecidas entre sujeitos com as ferramentas
tecnoldgicas que tém como resultado a produgdo e disseminagdo de

informagdes e conhecimentos.
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Nesse novo ambiente, as escolas, defrontam-se com o desafio
de trazer para seu contexto as informagdes presentes nas tecnologias
e as proprias ferramentas tecnoldgicas, articulando-as com os conhe-
cimentos escolares e propiciando a interlocucdo entre os individuos.
Disponibiliza aos sujeitos escolares um amplo leque de saberes que, se
trabalhados em perspectiva comunicacional, garantem transformagoes
nas relagdes vivenciadas no cotidiano escolar, principalmente com o
aluno no universo educacional. A respeito da habilidade dos alunos em

relacdo aos recursos tecnoldgicos, Almeida diz:

Os alunos por crescerem em uma sociedade permeada
de recursos tecnoldgicos, sdo habeis manipuladores da
tecnologia e a dominam com maior rapidez e desenvol-
tura que seus professores. Mesmo os alunos pertencentes
a camadas menos favorecidas t€ém contato com recursos
tecnologicos na rua, na televisdo, etc., e sua percepcao
sobre tais recursos ¢ diferente da percepg@o de uma pes-
soa que cresceu numa época em que o convivio com a

tecnologia era muito restrito. (ALMEIDA, 2000, p. 108)

Essas tecnologias podem servir tanto para inovar como para re-
forgar comportamentos e modelos comunicativos de ensino. A simples
utilizagdo de um ou outro equipamento ndo pressupde um trabalho edu-
cativo ou pedagdgico.

Nao propomos a apologia das tecnologias, mas a utilizacao des-
tas como uma das alavancas para reflexdo na sala de aula, como um dos
elementos desencadeadores de percepgdes sobre as complexidades do
mundo atual e como mediadoras de processos comunicacionais. Segun-

do D’ambrosio:

De fato, muito se passa fora da escola e, como conse-
qiiéncia disso, o professor repetidor, que v€ sua missdo
apenas, como ensinador do conteudo disciplinar, tem
seus dias contados. Ele sera substituido por um video ou
por um CDROM, ou por alguma nova pega de tecnolo-
gia ainda em desenvolvimento... (D’AMBR()SIO, 2003,

p.61)
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Na visdo do autor as tecnologias jamais substituirdo o professor,
mais 0 mesmo deve rever suas praticas em sala de aula, para utilizar
essas novas tecnologia, a fim de construir uma ligagao pedagdgica entre

a realidade e sala de aula, com o objetivo de aprimora o seu ensino.
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2. AINFORMATICA NA EDUCACAO E
O LABORATORIO DE INFORMATICA
EDUCACIONAL - LIED

Implantar uma nova metodologia através dos recursos tecno-
logicos, da Informatica Educacional, aliada ao uso de softwares, Offi-
ces, programas e da internet de forma a contribuir no processo ensino
aprendizagem, promovendo o desenvolvimento de vérias habilidades e
possibilidades aos alunos na aquisicao e transmissao direta do pensa-
mento para a forma escrita da lingua portuguesa, oportunizando o co-
nhecimento da cultura de informatica, e do mundo que o cerca através
do uso correto da internet e seus aplicativos, foi o objetivo da criagao do
Laboratério de Informatica Educacional - LIED. Essa op¢ao tecnolo-
gica na educag@o nao buscar esquece as praticas pedagogicas utilizada
durante o processo historico da educagdo. Pois a educacio e o ambiente
da escola, poder e deve ser aprimorado no processo de constru¢ao do

ensino-aprendizagem. Conforme Freire:

(...) a minha questdo ndo é acabar com a escola, ¢ muda-
-la completamente, ¢ radicalmente fazer que nasca dela
um novo ser tdo atual quanto a tecnologia. Eu continuo
lutando no sentido de por a escola a altura de seu tempo.
E pdr a escola a altura do seu tempo nao ¢ soterra-la, mas
refazé-la. (FREIRE, 1996, p.59)

Por isso com a implantacdo dos Laboratdrios de Informatica
Educacional - LIEDs nas escolas, seus espacos passaram a observar a
tecnologia como mais um mecanismo de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem, isso devido ao fato de se utilizar o interesse, a curiosida-
de e o proprio modismo muito grande que as novas geragdes possuem
pela tecnologia da vida moderna atual, a facilidade que as criangas e
adolescentes e porque ndo dizer todas as faixas de idade possuem pela

tecnologia que permite encurtar espacos e reduzir fronteiras, esse fasci-




nio tecnoldgico ¢ facilmente notado nas pessoas seja ela da mais varia-

da faixa etdria, cor, sexo ou religido.

E quando se falar na utilizagao tecnologia como op¢ao pedago-
gia, deve-se ter clareza, por parte do professor, do tipo de software usar,
sabendo diferenciar suas utilidades e seus recursos, para aplicacdo nos

contetidos pedagogicos. Para Almeida:

O jogo ¢ um procedimento didatico altamente importan-
te; ¢ mais que um passatempo; ¢ um meio indispensavel
para promover a aprendizagem, disciplinar o trabalho do
aluno e incutir-lhe comportamentos basicos, necessarios
a formagdo de sua personalidade. (ALMEIDA, 1984,
p-32)

Com todo esse desenvolvimento ¢ imposta a obrigagdo aos
profissionais envolvidos em educacdo de se tornarem individuos capa-
zes de atender as mais variadas exigéncias. Isso faz com que o sistema
educagdo seja cobrado, sendo exigido uma formagao completa, em que
o individuo seja capaz de lidar com as mais variadas situagdes.
Para isso, a escola tem de desdobrar-se para atender a grande deman-
da de exigéncias, e caso ela nao dé conta de tais responsabilidades, essa
escola serd considerada incapacitada e inadequada para formar o
cidadao capaz. Contudo, faz-se necessario investir em conhecimentos,
tecnologia, manejo de informagao, e, sobretudo, profissionais capaci-
tados para a mediagdo dos conhecimentos. Sem sombra de divida, a
educacdo vem se transformando num elemento de importancia capita-
lista, mas que precisa ser firmada em pilares ndo desprovidos de valores
morais e éticos, visto que vive implicito nesse processo de inclusao
tecnoldgica, uma luta contra a exploragdo injusta da classe dominante

sobre a classe menos privilegiada.

O uso de tecnologias na escola publica brasileira foi timido atra-
vés de projetos pilotos até no final de 1980, alguns baseados em pro-

postas instrucionalistas em que o computador era usado com programas
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prontos e acabados sem que o aluno pudesse interagir além do que lhe
era proposto e outros construtivistas no que o aluno podia interagir por
intermédio do computador com o proprio conhecimento, neste ultimo
sem duvida estd baseado a implantacao do projeto do Laboratério de
Informatica Educacional - LIED nas escolas publicas atualmente para
que os educandos possam usufruir de midias em um ensino de criagao
e construcao de ideias e opinido propria. Segundo VALENTE (1999) “
Pois, no construtivismo, a construgdo do conhecimento acontece na re-
alizagdo de uma a¢do concreta que produz um produto palpavel, como
um artigo, um projeto, um objeto, de interesse pessoal de quem produz”.
Neste sentido, a tecnologia tem sido tdo presente e influenciavel na vida
das pessoas de hoje que a implantagdo dos Laboratorios de Informatica
Educacional - LIEDs nas escolas dependiam meramente de tempo para
sua utilizagdo.Diante deste novo paradigma de aprendizagem em que
aprender. Conforme MACHADO (1995) “Consistira em saber intera-
gir com as fontes de conhecimento existentes, com outros detentores/
processadores do conhecimento (outros professores, outros alunos, ou-
tros membros da sociedade”. Assim a implantagdo dos Laboratorios
de Informatica Educacional - LIEDs nas escolas procuram exercer na
pratica este papel de instrumento novo, a disposi¢do da construcdo de

conhecimento baseado na realidade e contexto da vida do educando.

A escola publica de ensino gratuito ¢ formada de um publico de
poder aquisitivo baixo ou médio, ou seja, familias que na sua maioria
ndo possuem facilidade em adquirir ou acessar equipamentos eletroni-
cos caros como um computador, uma camera digital , por vezes o Unico
lugar que terdo acesso a esses equipamentos ¢ no Laboratorio de Infor-
matica Educacional - LIED das escolas, dai o interesse tdo grande des-
ses alunos em usar o Laboratorio de Informéatica Educacional - LIED e

suas midias.

Pois para muitos alunos trata-se de novas experiéncias, as quais

podem ser transformadas em construcao de conhecimento ao utilizar o
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LIED como ferramenta pedagdgica no apoio, principalmente daquelas
disciplinas em que os alunos possuir maiores dificuldades de compreen-

sao dos contetdos expostos, como a lingual portuguesa e a Matematica.

2.1 O Laboratorio de Informatica na Escola como Ferramenta de

Aprendizagem

Hoje muitas escolas no Brasil ja possuem este Projeto denomi-
nado Laboratdrio de Informatica Educacional - LIED que busca usar a
tecnologia como ferramenta pedagdgica ao apoio do processo de ensino
e aprendizagem e disponibiliza ao acesso dos professores e alunos, para
discutir, mediar e servir de instrumento mediador de disciplinas obriga-
torias nos curriculos escolares e outros conhecimentos enriquecedores

extra curriculares. Acerca disso, destaca-se:

O projeto rompe com as fronteiras disciplinares, tornan-
do-as permeaveis na agao de articular diferentes areas de
conhecimento, mobilizadas na investigacdo de proble-
maticas e situacdes da realidade. Isso ndo significa aban-
donar as disciplinas, integra-las no desenvolvimento das
investigagoes, aprofundando-as verticalmente em sua
propria identidade, ao mesmo tempo em que estabelecem
articulagdes horizontais numa relagdo de reciprocidade
entre elas, a qual tem como pano de fundo a unicidade do
conhecimento em construcdo. (ALMEIDA, 2003, p.58).

O processo de ensino e aprendizagem ndo depende apenas de
conteudos vencidos ou periodo escolar cumprido a risca ¢ sim de ex-
periéncias proprias vividas, experimentadas ou assistidas, ou seja, cada
pessoa possui um modo diferente de aprender e ensinar € sempre vive-
mos em contextos socio-histdricos diferentes. Logo, observa-se neste
projeto seus inimeros pontos positivos muito discutidos no meio edu-
cacional, pois entre ferramentas pedagodgicas e metodologias, poucas

despertam tanto interesse por parte dos educandos como a utilizagao
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das midias tecnologicas disponiveis nos Laboratorio de Informatica
Educacional - LIEDs de algumas escolas publicas. Entretanto, muitas
escolas ainda ndo contam com este importante Projeto pedagdgico que
professores e alunos em sua maioria entendem ser importante num pro-

cesso de ensino e aprendizagem moderno que se vive hoje nas escolas.

Assim, entende-se que as midias tecnologicas t€ém muito a ofe-
recer a educagdo, seja ela no nivel, modelo, publica ou privada, em um
momento de avangos tdo rapidos e que inegavelmente influenciam nas
vidas das pessoas de hoje. Seria no minimo negar conhecimento, se a
escola se opusesse ou dificultasse o acesso dos educandos as midias
tecnologicas disponiveis nos Laboratorio de Informatica Educacional
- LIED das escolas.

O computador no ambiente escolar esta oportunizando uma ver-
dadeira inclusdo e constantes mudangas no processo de ensino-apren-
dizagem, as diferentes formas que podem ser utilizadas na educacao, as
inimeras informagdes que podem ser acessadas rapidamente e a cone-
xao de alunos e professores com o mundo, exige do educador um posi-
cionamento diante dessa realidade, como também um questionamento

dos métodos e processos de ensino utilizado. Como destaca Marinho:

O computador ¢ um elemento na construgdo de ambien-
tes informatizados de aprendizagem, espagos para que o
aluno, ao mesmo tempo em que domina contetidos que
sd0 essenciais na sua formacdo, construa habilidades
que lhe serdo muito mais Uteis para a vida produtiva, tais
como a capacidade de critica, a de trabalhar de forma co-
operativa, de ser criativo e, de ser o principal responsa-
vel pelo processo de sua propria educacdo. (MARINHO,
1998, p.252).

E de suma importancia, que possam gerar uma reflexao sobre a
introducdo da Informética na escola, como destaca Borba:

A discussdo sobre a informatica na educacdo deve ser

vista como um direito e, portanto, nas escolas publicas e

particulares o estudante deve poder usufruir uma educa-
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¢do que no momento atual inclua, no minimo, uma alfa-
betizagdo tecnoldgica. (BORBA, 2007, p.17).

Na concepgao abordada na citacdo, o texto ressalta o direito dos

alunos hoje terem acesso as tecnologias no ambiente da escola.

2.2 Efeitos uso Pedagogico das Midias no Laboratorio de Informa-
tica Educativa - LIED

A comunidade estudantil de hoje, como tudo no mundo,
tem evoluido em seus conceitos e modos de ver a escola como
nao mais apenas um local de aprender conceitos prontos e aca-
bados que servirdo como fontes de conhecimentos indiscutiveis
e exatos para o resto de suas vidas.

Os alunos hoje vivem em meio a uma escola que permite pensar,
debater e dizer o que pensam, suas vidas sdo cercadas de mudancas e
evolugdes constantes, o que se aprende como certo hoje talvez ja nao
seja amanha e assim surge a tecnologia, a internet, blogs, orkut, twitter
e o facebook, ndo apenas como modos de se comunicarem e sim para
muito mais além, até mesmo um debate sobre o teste da escola que es-

tava complicado e poucos tiraram notas boas.

Talvez tenha sido culpa do professor que ndo explicou o assunto
direito? ou talvez seja devido ndo terem estudado o suficiente?. O fato ¢
que a tecnologia esta presente na vida dos alunos das escolas atualmen-
te e isso ¢ indiscutivel, assim o LIED possibilita uma abordagem cons-
trutivista onde o educando tem voz e oportunidade de interagir com os
conceitos nos mais distintos modos de conceber o conhecimento, ja que
o ambiente criado pelo Laboratorio de Informatica Educacional - LIED
¢ baseado na interatividade dos alunos com a tecnologia, ou seja, com
o novo, o diferente de tudo baseado no linear, exato, constante e indis-

cutivel, costumeiramente encontrado nos métodos tradicionalistas de
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escolas baseadas em negar as mudangas constantes vividas no cenario

educacional do Brasil e do mundo.

Neste sentido Prado afirma que:

A pedagogia de projeto deve permitir que o aluno apren-
da-fazendo e reconhega a propria autoria naquilo que
produz por meio de questdes de investigagdo que lhe
impulsionam a contextualizar conceitos ja conhecidos e
descobrir outros que emergem durante o desenvolvimen-
to do projeto. (PRADO, 2005, p.11)

Ao usar o Laboratorio de Informatica Educacional - LIED no
apoio ao processo de ensino e aprendizagem nas escolas ¢ justamente
porque o aluno tem a oportunidade de interagir e criar seus pontos de
vistas a partir do uso das tecnologias disponiveis pelo professor que
tem o papel de mediar da melhor maneira possivel as abordagem das

atividades propostas. Segundo Froes:

A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiras
ferramentas, por vezes consideradas como extensoes
do corpo, a maquina a vapor, que mudou habitos e ins-
tituicdes, ao computador que trouxe novas e profundas
mudangas sociais e culturais, a tecnologia nos ajuda, nos
completa, nos amplia.

Facilitando nossas agdes, nos transportando, ou mes-
mo nos substituindo em determinadas tarefas, .os re-
cursos tecnologicos ora nos fascinam, ora nos assustam.
(FROES, 2008, p.35)

No que diz respeito a atual educagdo escolar, somente com o
uso de cadernos e do quadro de giz a difusdo do saber escolar, ndo tera
muito significado para o jovem aluno, pois a tecnologia tem um im-
pacto cada vez maior na vida de todos os individuos. O professor nao ¢

mais o unico meio de acesso as informagoes.
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2.3 O Laboratorio de Informatica Educativa e o Papel do Professor.

O professor esta inserido neste cenario de mudangas cientificas,
tecnologicas, econdmicas e sociais pelo qual passamos e nao poderia
ser diferente, seu contato e suas adaptagdes profissionais estdo ocor-
rendo naturalmente, seria e ¢ impossivel o professor querer abster-se
de novas ideias e praticas expostas ao seu alcance no dia a dia de seus

planejamentos e aulas praticas e tedricas.

Na atual realidade do trabalho do professor, as tecnologias da
informagdo e comunica¢do podem contribuir significativamente nesse
contexto, cabendo ao professor conhecer e avaliar o potencial das di-
versas midias ao seu alcance e oportunizar o uso consciente por seus
alunos, com o objetivo de envolvé-los e apoid-los na construgcdo do

conhecimento. Para Moran:

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada
de integrar as varias tecnologias e os muitos procedi-
mentos metodolégicos. Mas também, ¢ importante que
amplie, que aprenda a dominar as formas de comunica-
¢do interpessoal/grupal e as de comunicagdo audiviosual/
telematicas. (MORAN, 2000, p. 32)

O papel do professor na vida de seus alunos foi sempre cercado
de muitas fung¢des que vao muito além de ensinar, principalmente nos
dias atuais, em uma sociedade que cria e modifica valores muito rapi-
damente, entre os educadores ¢ comum a sensagao de exercer o papel
de pai ou mae de pessoas que vocé por vezes ver somente quatro horas
diarias, mas, nesse pouco tempo de convivéncia criam-se vinculos para
a vida toda.

E necessaria uma nova postura do professor, renovando sua prética

pedagogica. Behrens discorre sobre o acesso a tecnologia:

Num mundo globalizado, que derruba barreiras de tempo
e espago, 0 acesso a tecnologia exige atitude critica e ino-
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vadora, possibilitando o relacionamento com a sociedade
como um todo. O desafio passa por criar e permitir uma
nova ag@o docente na qual professor e alunos participam
de um processo conjunto para aprender de forma criativa,
dindmica, encorajadora e que tenha como esséncia o dia-
logo e a descoberta. (BEHRENS, 2000, p. 77)

Logo, o professor faz parte da vida de muitos alunos e suas ca-
racteristicas, preocupagoes, ideais e expectativas diante das novas de-
mandas da sociedade atual. Diante deste quadro o papel do professor
parece ser cada vez mais dificil e complicado de ser desenvolvido,en-
tretanto, as TICs e o Laboratorio de Informatica Educacional - LIED
ao contrario do que se pensa tem proporcionado novas oportunidades
de enriquecer o processo de ensino e aprendizagem nas escolas quando
bem usado e articulado no ambiente escolar, assim pode-se dizer que
um novo modelo de professor tem surgido no meio educacional. Anto-

nio Névoa (2001) afirmar que:

E dificil dizer se ser professor, na atualidade, ¢ mais com-
plexo do que foi no passado, porque a profissdo docente
sempre foi de grande complexidade. Hoje, os professores
tém que lidar ndo s6 com alguns saberes como era no
passado, mas também com a tecnologia ¢ com a comple-
xidade social, o que ndo existia no passado. Isto ¢, quan-
do todos os alunos vao para a escola, de todos os grupos
sociais, dos mais pobres aos ricos, de todas as ragas ¢
todas as etnias, quando toda essa gente esta dentro da es-
cola e quando se consegue cumprir, de algum modo, esse
designio historico da escola para todos, a0 mesmo tempo,
também, a escola atinge uma enorme complexidade que
ndo existia no passado. (NOVOA, 2001, p.47)

Sendo assim, o professor de hoje ndo pode mais ser apenas um
transmissor de conhecimento ou aquele que se prende apenas em cum-
prir um curriculo pronto e imposto pelo sistema educacional brasileiro,
esse tipo de professor vem perdendo espago para os que se atualizam e
compreendem que os atuais alunos fazem parte de um contexto social

tecnologico, onde o Laboratorio de Informdatica Educacional - LIED

37



nas escolas ndo servem apenas como um espago de descontragdo em
momentos de jogos ou de acesso as redes sociais para troca de recadi-

nhos, mas sim como um espago de constru¢do de conhecimento.

A informatica ¢ uma tecnologia que pode contribuir para am-
pliar o acesso a informacdo, a tarefa dos professores ¢ conhecer essa
ferramenta e utiliza-la para desenvolver no aluno as percepcdes da re-

alidade social.

No universo escolar, a utilizagdo das midias deve viabi-
lizar a leitura da realidade concreta, ndo enquanto mero
recurso facilitador, mas como um instrumento que per-
mite a visualizagdo de um contetido cultural. O trabalho
docente deve organizar um debate critico para estimular
a curiosidade, problematizar o contetido fragmentado da
midia e confrontar as teorias sociologicas com as ideias
e opinides que contemplam a cultura dominante de va-
lores, modismos e ideologias que circulam nos meios de
comunicagdo. (TERUYA, 2006, p.79).

A elaboragdo de projetos ou de apoio pedagdgico para todas as
disciplinas,como a de lingual Portoguesa e Matématica, inclusive as
extra curriculares tdo presentes nos contextos sociais dos alunos e que
sempre merecem uma atencdo especial por tratar-se geralmente de co-
nhecimentos de mundo, do cotidiano dos alunos que servirdo de base

para suas vidas em sociedade .Salgado diz que:

Podemos, hoje, distinguir na identidade do profissional
da educagdo trés dimensdes inseparaveis, pois ele ¢ si-
multaneamente:

a) um especialista que domina um instrumental proprio
de trabalho e sabe fazer uso dele;

b) um pensador capaz de repensar criticamente sua pra-
tica e as representagdes sociais sobre seu campo de

atuacao;

¢) um cidaddo que faz parte de uma sociedade e de uma
comunidade. ( SALGADO, 2003, p.17)
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A identidade do professor nos dias atuais estd cada vez mais
diversificado em criar situagdes que favorecam o aluno a encontrar
sentido naquilo que esta aprendendo e nessa direcao o Laboratorio de
Informatica Educacional - LIED tem contribuido quando utilizado por
professores estimulados em fazer uso da tecnologia em favor do proces-

so de ensino e aprendizagem nas escolas.

E inegavel a necessidade da escola de acompanhar o desenvol-
vimento, se ¢ na escola onde se prepara o cidaddo para o mundo. Con-

forme comenta Moran:

A escola, com as redes eletronicas, abre-se para o mundo;
o aluno e o professor se expdem, divulgam seus projetos
e pesquisas, sdo avaliados por terceiros, positiva e nega-
tivamente. A escola contribui para divulgar as melhores
praticas, ajudando outras escolas a encontrar seus cami-
nhos. A divulgacdo hoje faz com que o conhecimento
compartilhado acelere as mudangas necessarias ¢ agilize
as trocas entre alunos, professores, instituicdes. A esco-
la sai do seu casulo, do seu mundinho e se torna uma
institui¢do onde a comunidade pode aprender continua e
flexivelmente. (MORAN, 1997, p. 146)

Segundo o autor a tecnologia pode contribuir de maneira decisi-
va para estabelecer a ligacao da escola com as realidades do universo do
aluno e também do professor. Sendo que as ferramentas tecnologicas

podem levar as experiéncias da escola para o ambiente social do aluno.

2.4 O Laboratorio de Informatica Educativa e o Aluno.

A escola ¢ um os principais ambiente onde as mudangas pre-
cisam acompanhar a transformacdo tecnoldgica e a era da globaliza-
cdo. Essa transformacao justifica-se, que o laboratorio de informatica
Educacional - LIED ¢é essencial em uma escola de ensino fundamental,

como ferramenta de aprendizagem para os alunos e professores.
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Nos laboratorios de informatica Educacional - LIED’s, as infor-
macdes interagem com os seres humanos, promovendo uma educacao
de qualidade, se conduzida por responsabilidade pedagbdgica por pro-

fessores. Com essa afirmacao ressalta Blikstein: Zuffo;

Em vez da transmissdo unidirecional de informacao, va-
loriza-se cada vez mais a interagdo e a troca de infor-
magoes entre professor e aluno. No lugar da reprodugdo
passiva de informagoes ja existentes, deseja-se cada vez
mais o estimulo a criatividade dos estudantes. Nao ao
curriculo padronizado, a falta de acesso a educagdo de
qualidade, a educagdo “bancaria”. Sim a pedagogia de
projetos, a educacao por toda a vida e centrada no aluno.
(BLIKSTEIN: ZUFFO, 2008, p. 46)

O aluno de fato somente vai se separar do contato com o profes-
sor se este se restringir a transmitir informagdes e conhecimentos ou se
um aluno permanecer 10 ou 12 horas diante de um computador execu-
tando tarefas, o que ndo se pretende fazer. Além disso, a desumanizagao
pela informatica tem a mesma probabilidade de ocorrer que qualquer

uso exagerado de inimeros aparelhos tecnolédgicos.

As novas tecnologias digitais na educagao apresentaram mudan-
cas para a dindmica social, cultural e tecnologica. Modelos pedagogicos
foram quebrados, tornando-se desatualizados frente aos novos meios de
difusdo da informag@o. Mudam os contetdos, os valores, as competén-
cias, as performances e as habilidades fundamentais para a formagao
humana. Assim, € notorio o avango e os beneficios trazidos pela tecno-

logia na vida do ser humano. No entanto Silva alerta:

Hoje, o proprio homem ja se questiona se os seus inven-
tos tecnoldgicos estdo contra ou a favor de seu proprio
criador. Na realidade, o que se percebe ¢ que o homem
se vé mergulhado num mundo onde tudo parece muito
obvio e técnico, onde o mais importante ¢ fazer, é criar
e ter. O que poderia ser meio e instrumento, passa a ser
mais importante que os proprios valores humanos, pois,
estes sao colocados em segundo plano. O homem da Era
Tecnologica estd cada vez mais abolindo de si a intuicdo,
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a emoc¢do, a imaginagdo, pois, esses sentimentos ineren-
tes ao ser humano sdo desvalorizados e até tidos como
“inimigos do pensamento. (SILVA, 2016, p.37)

O computador ¢ um meio didatico essencial para a construcao
da trajetoria de aprendizagem do aluno. De fato, no Laboratério de In-
formatica Educacional — LIED, o aluno tem condicao de simular feno-
menos e animagdes. No entanto, esse enfoque leva a uma nova utiliza-
¢do como uma ferramenta de aprendizagem. Assim, a informatica na
educagdo pode ser vista como um instrumento a mais de aprendizagem
que contribui para o desenvolvimento da educagdo escolar como um
todo, e que deve estar contextualizado com os objetivos definidos no
plano pedagogico escolar. Ela deve ter em vista e propiciar aos alunos
e professores um ambiente no qual a aprendizagem pode ser estimulada
pela unido dos recursos da informatica, visando o desenvolvimento de
projetos interdisciplinares e cooperativos ou mesmo através de objeti-

vos particulares de cada disciplina.

Com o Laboratério de Informatica Educacional — LIED, o alu-
no ao utilizar a informética € mais que ensinar-lhe a apertar botdes no
computador. E fazer com que ele encontre as formas pessoais de repre-
sentacao do seu mundo interior de uma maneira ludica e fascinante. O
computador por si s6 ndo faz nada. O seu potencial serd determinado
pela teoria escolhida e pela metodologia de uso adotada. E de extrema
importancia que a maquina e os softwares sejam vivenciados em con-
textos educativos praticos, provocativos e inovadores. E nesse contexto
de conhecimento e informacdo temos o impacto da internet, que no

processo de educacao o autor esclarece:

A internet é mais valiosa para a educa¢do como matéria-
-prima de constru¢do do que como midia. Assim, em vez
de entrar em um ambiente pré-construido, que os pro-
prios alunos construam seus ambientes. Em vez de con-
fiar a um grupo centralizado a produgdo de material di-
datico, que os proprios alunos, de forma descentralizada,
produzam documentagdo para ajudar outros alunos. Em
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vez de criar proibi¢des, estimular as possibilidades ¢ a
responsabilidade cidadd de cada aprendiz. (BLIKSTEIN;
ZUFFO, 2008, p. 57)

Portanto, faz-se necessario inserir os recursos tecnologicos para
garantir a aprendizagem dos contetidos escolares fazendo a interdisci-
plinaridade em diversas areas do conhecimento, fortalecendo o proces-

so de ensino-aprendizagem.
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3. PRATICAS EDUCACIONAIS
NECESSARIAS NA ERA DA TECNOLOGIA

A sociedade contemporanea passa por profundas transforma-
¢oes tecnoldgicas alterando de forma significativa a maneira como as
pessoas se relacionam e interagem. Na informatizagdo, por exemplo,
que circunda os servigos bancarios, os clientes sao obrigados a interagir
com a maquina através de codigos e senhas, at¢ mesmo através do te-
lefone, sem sair de casa. E neste contexto, que entendemos que podem
ocorrer mudangas nos processo de aprendizagem e de interacao social,
pois nao se trata somente de uma mudanca tecnologica, mas também da
forma como as pessoas se organizam e interagem com estas mudancgas.

Nessa relagao com a sociedade Luz afirma:

A linguagem ¢ uma atividade constitutiva dos sujeitos,
das relagdes sociais e das formas de organizagdo da so-
ciedade, por isso 0 modo de se relacionar entre as pessoas
e as formas de organizagdo da sociedade estdo em per-
manente transformag@o, em um caminho sem volta e de
imprevisiveis efeitos. Supde-se que uma nova tecnologia
provoca o surgimento de uma nova linguagem, e esta afe-
ta as condi¢des de exercicio do pensamento. (LUZ, 1999,
p. 50).

Sendo assim, entendemos que a instituicdo escolar enfrenta o
desafio de incorporar as tecnologias da informacao para desenvolver,
de forma mais significativa e atrativa, os conteudos que se propoe a
ensinar. Diante deste desafio, observamos a precariedade em que se en-
contra o ensino publico e em algumas situacdes as proprias instituigdes
privadas. Nao ¢ nem a questdo de informatizar ou ndo as escolas que
ird resolver os problemas educacionais. O centro deste processo esta no
educador. Conforme Moran:

Faremos com as tecnologias mais avangadas o mesmo

que fazemos conosco, com os outros, com a vida. Se
formos pessoas abertas, iremos utiliza-las para nos co-




municarmos mais, para interagirmos melhor. Se somos
pessoas fechadas, desconfiadas, utilizaremos as tecnolo-
gias de forma defensiva, superficial. Se somos pessoas
autoritarias, utilizaremos as tecnologias para controlar,
para aumentar o nosso poder. O poder de interagdo ndo
estd fundamentalmente nas tecnologias, mas nas nossas
mentes. (MORAN, 2000, p.77)

Por estarmos no inicio de um novo século e de um novo milé-
nio, quando inimeras transformacdes sociais, motivadas pelos avangos
tecnologicos da comunicacgdo e da informagao, ja se fizeram sentir. Na
educagdo, a utilizagdo do computador, como instrumento de uma nova
organizagdo do trabalho didatico, constitui um campo de pesquisa ins-
tigante e desafiador, haja vista ser um tema que vem sendo discutido de

forma intensa e continua. Litwin, diz que:

...0 desenvolvimento da tecnologia atinge de tal modo as
formas de vida da sociedade, que a escola nao pode ficar
a margem. Nao se trata simplesmente da criagdo de tec-
nologia para educag¢ao, da recep¢ao critica ou da incorpo-
ragdo das informacdes e dos meios na escola. Trata-se de
entender que se criaram novas formas de comunicacéo,
novos estilos de trabalho, novas maneiras de ter acesso
e de produzir conhecimento. Compreendé-los em toda a
sua dimensdo nos permitira criar boas praticas de ensino
para a escola de hoje. (LITWIN, 1998. p. 52)

Ante essas questoes,acreditamos que a escola sempre procurou
incorporar as tecnologias do seu tempo seja o lapis, o caderno, os textos
impressos ou o quadro de giz. Hoje, as novas tecnologias da informagao
jéa se fazem ou, dada as condig¢des materiais ou politicas pedagogicas,
se fardo presentes na escola, mesmo que lentamente. O fato, como diz
APPLE (1995) “E que a nova tecnologia estd aqui. Ndo ird
embora. Devemos estar muito seguros de que o futuro que ela promete
para nossos estudantes é real, ndo ficticio”. Essa tecnologia que estdo
inserida em nosso dia a dia, transforma-se em uma necessidade prima-

ria sua utilizagdo com efecacia, e porque nao em sala de aula.
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3.1 As Novas Praticas Educacionais Necessarias na era da Tecno-

logia

Grande parte das escolas ja contam com o beneficio da tecnolo-
gia a um bom tempo, computadores no uso administrativo escolar ndo
¢ de hoje. No entanto, as escolas foram criando espacos com a presenca
de algumas tecnologias aos poucos. Atualmente existem sala de video,
bibliotecas, equipamentos como radio, TV, camera digital, filmadora,
etc. O computador para o uso dos alunos chegou com projetos expe-
rimentais até se chegar nos Laboratorio de Informatica Educacional —
LIED atuais.

O certo € que as escolas estdo cada vez mais voltadas de tecno-
logias e midias variadas destinadas para o processo de ensino e apren-
dizagem que antes se resumia em sua grande maioria ao quadro negro
e giz, professor e aluno. Para Masetto as novas pespectivas do processo

de ensino-aprendizagem tras uma certeza:

afirma, sobre o processo de ensino ¢ de aprendizagem:
“considero haver uma grande diferenca entre o proces-
so de ensino e o processo de aprendizagem quanto as
suas finalidades e a sua abrangéncia, embora admita que
¢ possivel se pensar num processo interativo de ensino-
-aprendizagem.(MASETTO, 2000, p. 140)

Essa configuracdo tem se renovado com a presenca do LIED
nas escolas devido ao fato de ser possivel desenvolver aulas a partir
de varias midias pouco utilizadas antes da presenga marcante dos no-
vos métodos e ferramentas pedagdgicas de uso incentivado em escolas
libertas do tradicionalismo compostas por educadores marcados pela
rejeigdo, objecdo e até mesmo inseguranga ao uso tecnoldgico no apoio

ao processo de ensino e aprendizagem.

Diante deste contexto de novas praticas educacionais cada vez

mais presente, a escola toda precisa estar preparada com o advento tec-
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noldgico e novas praticas educacionais, novas visdes devem surgir tan-
to por parte da escola, corpo docente e o discente que geralmente estao
mais propensos ao uso da tecnologia nas aulas. Logo, as tecnologias sao
importantes, mas apenas se soubermos utiliza-las. E saber utiliza-las

ndo € apenas um problema técnico. Dowbor comenta:

Sendo assim a escola tem se modificado, ndo soé fisica-
mente com novos espagos fisicos, mas, também no modo
de ensinar e construir conhecimento, pois quando utiliza-
do as TICs faz-se necessario a escola repensar suas abor-
dagens de ensino para que esses alunos possam compre-
ender esse uso no seu contexto social, no seu cotidiano.
Portanto, “A vis@o geral é que precisamos de uma escola
um pouco menos lecionadora, e mais organizadora dos
diversos espacos de conhecimento que hoje se multipli-
cam, com televisdo, internet, cursos de atualizacdo tecno-
logica, processos de requalificagdo empresarial e assim
por diante. (DOWBOR, 2004, p.41).

Nesse contexto de professores pretensos a compartilhar do uso
de novas metodologias, escolas abertas a insercao de tecnologias e no-
vas midias educacionais em seus espagos e alunos abertos e interes-
sados com esse novo contexto educacional ¢ 6bvio que as mudancgas
alcancam o modo de como propor a constru¢do do conhecimento por
parte dos educadores que devem se preparar para a utilizagdo com essas

novas midias e a tecnologia disponibilizada pelas escolas.

Assim, o Laboratorio de Informatica Educacional — LIED deve
ser um dos espacos mais usados e explorados pelos educadores da es-
cola, ja que, trata-se de um espago novo, entretanto, nao pode ser temi-
do, nem t3o pouco ser apenas mais um espago na escola sem uso, para
isto o professor tem como obrigacdo estar sempre se atualizando em
sua formacao; tanto que o mesmo possui o direito por lei de um tempo
reservado em sua carga hordria para sua formagao continuada. Sendo
assim, cabe ao sistema educativo investir em formag¢ao continuada para
os professores sentirem-se capazes de usar efetivamente o Laboratério

de Informatica Educacional — LIED e suas midias em apoio ao processo
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de ensino e aprendizagem das escolas, porém, ndo basta que o sistema
de ensino oferega formacao se o professor nao buscar ou interessar-se
por tal formagdo. Percebe-se em alguns profissionais certa resisténcia
ao uso do Laboratdrio de Informatica Educacional —~LIED e das tecno-
logias em geral disponibilizadas nas escolas principalmente professores
que tiveram suas formagdes ainda influenciadas por tendéncias tradi-

cionais. De acordo com Wagner:

diante das novas Tecnologias de Informagdo ¢ Comuni-
cacdo a informatica precisa estar definitivamente na ro-
tina da escola, o que serd possivel quando elas tiverem o
acesso a internet ¢ quando os professores forem capazes
de utilizar, de forma mais avangada, os computadores e a
internet no ensino de suas proprias matérias. (WAGNER,
2010, p.42)

Devido esse contexto de professores formados em meio as tec-
nologias e outros ndo, ¢ perceptivel e ainda muito marcante essa divisao
de opinides entre profissionais da educagdo sobre o verdadeiro poder
das midias no apoio a educagdo. O fato ¢ que todo tipo de mudanga cria
inseguranga em algumas pessoas acomodadas com o quadro ja existen-
te. As novas midias principalmente tecnologicas estdo ganhando espago
aos poucos no contexto escolar e a cada dia tem se fortalecido e garan-

tido sua utilidade a educacao.

Os problemas existentes hoje na educacdo perpassam desde a
fragilidade profissional de professores e gestores, na sua formagao de
base até o despreparo da escola ao colocar as tecnologias de informacgao
a servigo da educacdo e da propria formagao continuada do professor.

Em vista disso, podemos afirmar que:

S6 havera, porém, uso efetivo dessa tecnologia na escola se,
professores, alunos, diretores de escolas, pais de alunos, for-
necedores de hardware e software, prestadores de servigos,
professores e pesquisadores universitarios ¢ governantes
compreenderam os seus beneficios potenciais, mas também
suas limitagdes. (CASTANHEIRA, 1997 p. 17)
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Como o pesquisador Castanheira nos comenta, ter acesso aos
conhecimentos necessarios pra utilizagdo das tecnologias em sala de
aula vem da propria necessidade de fortalecer a formagdo continuada

do professor.
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4. CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACAO -
CT&I, NO CENARIO BRASILEIRO

No atual cendrio globalizado, o conhecimento cientifico avanca-
do e as tecnologias estdo sob o dominio de paises que integram o centro
mundial do poder, o que lhes garantem grandes vantagens sob os as-

pectos politico, econdmico e social. Em afirmagao a essa ideia Barros:

Os paises que detém um maior desenvolvimento tecnolo-
gico sdo aqueles que contam com politicas incisivas que
podem levar a um processo de maior desconcentragdo do
conhecimento em busca de um elevado grau de capaci-
tacdo técnico-cientifica da populagdo. (BARROS, 2005,
p.28)

Nas institui¢cdes de ensino técnico e superiores brasileiras, assim
como no Governo Federal e na sociedade organizada, temos a certeza
de que o crescimento econdmico com equidade depende do fortaleci-
mento, expansdo, consolidacdo e integracdo do Sistema Nacional de
Ciéncia, Tecnologia e Inovagao. As experiéncias historicas e a de outros
paises demonstra que a geragao de riqueza, emprego, renda e oportuni-
dades, juntamente com a diversificagdo produtiva e o aumento do valor
agregado na producdo de bens e de servigos, depende diretamente do
fortalecimento das capacidades de pesquisa e de inovagao do Pais. Mais

segundo Rezende:

Apesar dessa evolugdo, o Brasil ainda est4 atrasado em
outros indicadores do desenvolvimento cientifico e tec-
noloégico, como por exemplo, em inovagdo tecnologica,
a fim de produzir bens e prestar servicos com alto valor
agregado. (REZENDE, 2010, P.67)

E fundamental para o Brasil que niveis elevados de desenvolvi-
mento sejam alcancados para que seja assegurada a intangibilidade da

Nagdo Brasileira, em termos de igualdade de direitos, principalmente




frente as atuais nacdes mais desenvolvidas no que tange as inovagdes

tecnologicas.

O Marco da Ciéncia, Tecnologia e Inovagao - CT&I, vem sen-
do construido no contexto pela inser¢do de conhecimento tecnologico
numa realidade brasileira nem sempre apoiado pelas instituicdes go-
vernamentais. Por isso hé diversas trajetdrias de evolucdo dos Sistemas
Nacionais de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (SNCTIs). Essas trajeto-
rias estdo diretamente relacionadas com as estratégias de desenvolvi-
mento que cada pais adota, cabendo aos Governos Nacionais o papel
protagonista na articulagdo dos elementos constituintes de cada Siste-
ma. Por outro lado, os investimentos privados sdo fundamentais para
o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, tal como se observa em

estatisticas mundiais acerca dos aportes em PD&I.

A integragdo, deve-se destacar a expansdo e consolidacdo dos
Sistemas como processos fundamentais que demandam crescentes
esforcos de gestores que lidam com a tematica. Em um contexto de
globalizacdo, as politicas publicas e iniciativas privadas de paises em
desenvolvimento tém sido orientadas para a conformacao de trajetorias
de emparelhamento baseadas tanto na cooperagdo como na competi¢ao
internacional. Em referéncia ao tema de cooperacdo em relagdo ao co-

nhecimento tecnoldgico, Longo afirma:

afirma que a capacidade das na¢des em gerar bens, ser-
vicos e energia com base em conhecimentos cientificos
e tecnologicos ¢ fator preponderante na comparagdo do
poder relativo entre as nagdes. Assim, ele ressalta que,
apos a Segunda Guerra Mundial, a infraestrutura cientifi-
canacional e a capacidade tecnologica do setor produtivo
em gerar produtos e servigos inovadores tém oferecido
aos paises que as possuem vantagens decisivas sobre os
demais. (LONGO, 2000, p.46)

A trajetoria de evolug@o do SNCTI brasileiro ¢ marcada pela ne-

cessidade de emparelhamento do Pais com os Sistemas mais avangados
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do mundo. Vultosos investimentos tém sido realizados nos tltimos anos
com o objetivo de acelerar o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico
nacional, levando o Brasil a se destacar em diversos setores da CT&I.
Os principais atores desse sistema sdo as ICTs, as entidades da gestao
publica e as empresas. Sao tomados como institucionalidades do SNC-
TI para fins deste documento: os instrumentos disponiveis e as fontes

de financiamento.

Sao também considerados dois tipos de infraestruturas: as la-
boratoriais em sentido amplo e aquelas relacionadas com os recursos
humanos. Esses elementos constituintes do SNCTI serdao apresentados
a seguir a fim de se identificar as competéncias atuais que condicionam

o planejamento da expansao, consolidagdo e integragdo desse Sistema.

Os or¢amentos dos Estados para o setor tém crescido nos ulti-
mos anos, verificando-se o aumento da participacdo proporcional das
Regides Norte, Nordeste e Centro-Oeste nos investimentos em CT&I.
Por outro lado, Sao Paulo continua sendo um protagonista nesse tema,
havendo ainda disparidades regionais acentuadas no SNCTI. Os cres-
centes recursos da clausula de PD&I conferem papel de destaque para a
atuacao das Agéncias Reguladoras, seja na defini¢ao de diretrizes para
alocacdo dos recursos, seja na crescente participagdo na operacao direta
dos apoios financeiros realizados por Agéncia de Fomento. Esses timi-
dos investimentos do setor publico em tecnologia, contrasta com o do

setor privado, que nos comentarios de Longo:

Ja o setor empresarial ¢ o motor do desenvolvimento
tecnologico. Em busca de lucros, o empresario entende
que uma inovagao ao ser langada no mercado podera ser
traduzida em vantagem sobre seus concorrentes. E co-
mum que grandes empresas mantenham centros de P&D,
atuando na geragdo de novas tecnologias. Em alguns ca-
sos podem até promover o desenvolvimento cientifico,
quando a tecnologia desejada esta na fronteira do conhe-
cimento. (LONGO, 2004, p.38)
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Outra abordagem sobre as fontes de financiamento ¢ a dos fun-
dos que alimentam o Sistema. Grande parte dos recursos orgamentarios
federais destinados ao SNCTI tem origem em receitas advindas da arre-
cadacao de impostos, ndo tendo qualquer vinculagdo com sua destina-
¢do, recolhidas ao Caixa Unico do Tesouro. Por outro lado, ha receitas
vinculadas a fundos especificamente destinados a a¢des que guardem
relacdo com as atividades de CT&I. Destacam-se como Fundos mais

relevantes para o Sistema:

Fundo Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(FNDCT)

* Governanga: MCTI, Finep, Comités Gestores dos Fundos

Setoriais e demais instancias decisorias.

* Fonte: arrecadagdo em diversos setores economicos relacio-

nados com os Fundos Setoriais de CT&I.
» Instrumentos: Subven¢do, Empréstimos e Fomento.
* Fundo Tecnologico (FUNTEC)
* Governanca: BNDES.
» Fonte: reversao dos lucros anuais do BNDES.
* Instrumento: Fomento.
Fundo Amazonia
* Governanca: BNDES.
* Fonte: doagdes de investidores externos.
* Instrumento: Fomento.

* Fundo para o Desenvolvimento Tecnoldgico das Telecomu-
nica¢des (FUNTTEL)
* Governanga: Ministério das Comunicagdes.

» Fonte: percentual sobre a receita bruta das empresas prestado-

ras de servigos de telecomunicagdes e sobre servigos do setor.

e Instrumento: Fomento.
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Os investimentos em CT&I do Governo Federal tém crescido a
taxas acima do crescimento econdmico desde 2000, ano em que esses
dispéndios somaram aproximadamente R$ 5,8 bilhdes. No ano de 2013,
os dispéndios de CT&I alcangaram o montante de R$ 32,9 bilhoes, va-
lor 24,6% superior ao de 2012. Conforme a figura a seguir, MEC e
MCTTI foram responsaveis por 73,4% dos aportes em CT&I do Gover-
no Federal em 2013. Nesse ano, os investimentos em Pos-Graduagao
realizados pelo MEC (R$ 9,7 bilhdes) foram ligeiramente superiores
aos dispéndios feitos pelo MCTI (R$ 9,4 bilhdes), fato que denota a

relevancia da pds-graduagdo nacional para o SNCTL.

Além dos recursos publicos, ha investimentos de outras fontes,
como aqueles feitos pelo Senai e Sebrae, com agdes de capacitagao e
fomento a pesquisa e inovacao, € os advindos de agéncias, organismos
e programas internacionais de fomento e cooperacdes internacionais,
como o Horizon 2020 (Comunidade Europeia), Newton Fund e Prospe-
rity Fund (Reino Unido), Global Environment Facility — GEF (Interna-
cional), German Climate and Technology Iniciative — DKTI e Interna-

cional Climate Iniciative — IKI (Alemanha), entre outros.

Os programas relacionados a Ciéncia, Tecnologia e Inovagao
- CT&I pode ser compreendido com um impulso no sentido de facilitar
a participagdo do investidor privado no processo de inovagao, tao ne-

cessaria a crescimento da educacao e do avango das tecnologias no pais.

4.1 Sistemas de CT&I na Amazonia: O estado do Amapa.

O Sistema de CT&I no Estado do Amapa apresenta severas la-
cunas institucionais. Sao vacuos relevantes, pois estabelecem limita-
coes legais e operacionais ao Sistema e, particularmente, a sua gestao.
Varios estados da Amazonia ndo possuem Lei de Inovagdo, conforme

informacao recente disponivel.
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Entre eles: Rondonia, Roraima, Pard, Amapé e Maranhao. Por-
tanto, essas unidades da Federagao nao podem recorrer a alguns dos
instrumentos de apoio a inovagdo estabelecido por lei, como: subven-
¢do econdmica; compartilhamento de infraestrutura de suas ICTs com
microempresas ¢ empresas de pequeno porte em atividades voltadas
a inovacao tecnoldgica; permissao da utilizacao de laboratérios, equi-
pamentos, instrumentos, materiais ¢ demais instalagcdes existentes nas
ICTs por empresas nacionais e organizagdes de direito privado sem fins
lucrativos voltadas para atividades de pesquisa; e a possibilidade das
ICTs estaduais celebrarem contratos de transferéncia de tecnologia e de
licenciamento para outorga de direito de uso ou exploragao de criagao

por elas desenvolvida. E quando se falar em direito Lofy afirma:

Na era digital, muito é investido em desenvolvimento de
novas ferramentas tecnologicas. Entretanto, ndo existem
investimentos na mesma proporc¢ao na area de educagdo
da populagdo. Assim o termo inclusdo digital se refere
aos esforgos para prover a populacdo de acesso e conhe-
cimento quanto ao uso das tecnologias digitais (LOFY,
2011, p.47).

Poucos estados da regido, como o Mato Grosso e o Par4, cria-
ram Sistemas de C&T ou de Inovagao, o que tende a limitar a participa-
¢do estruturada dos atores locais na definicdo de estratégias dos demais

estados e da propria Amazonia.

Somente o0 Amazonas em toda a regido conta com um Nucleo
de Apoio a Gestao da Inovagdao (NAGI), institui¢do voltada para a ela-
boracdo de planos e projetos de inovagdo nas empresas brasileiras. O
Programa NAGI vem sendo estruturado com o apoio da Finep, também
no ambito do Pro-Inova, e o Estado do Amazonas foi contemplado no
primeiro edital universal do Programa a partir de parcerias de varias
institui¢des, entre elas, a Federacao das Industrias do Estado do Ama-

zonas (FIEAM), o Servi¢o Nacional de Aprendizagem Industrial (SE-
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NAI/AM) e o Servigo Brasileiro de Apoio a Pequena e Micro Empresa

(Sebrae do Amazonas).

O estado do Amapa por sua condi¢do geografica diferenciado de
outras unidades da federacao, dificulta a troca de informacdes no seg-
mento das tecnologias e outras inovacdes. Ainda tem uma timida inicia-
tiva no campo das tecnologias, em relacdo a outros centros do pais. As
iniciativas existente parte principalmente de duas institui¢des no estado
do Amap4, a Universidade Federal do Amapa — UNIFAP e do Instituto
Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Amapa — [.LF.A.P.

No campo da educacao no ano de 1997 foi implantado o PROIN-
FO/AP com a criagdo do NTE de Macap4, atual NTE Marco Zero do
Amapa, que solicitou as escolas municipais e estaduais, um Projeto de
Adesao, que deveria ser encaminhado a Comissao Estadual de Informa-

tica na educagdo para ser avaliado.

No estado do Amapa a experiéncia na educacao teve um passo
forte, quando o estado através de sua secretaria de estado da educa-
¢do, foi contemplado a receber 330 (trezentos e trinta) computadores
para serem distribuidos entre as 60 escolas que tiveram seus projetos
aprovados. Somente em 1998 chegaram os computadores para serem
entregues as escolas. Porém, a historia da utilizagdo de recursos tecno-
l6gicos nas escolas publicas do Amapa teve seu inicio a partir de 1992,
através da parceria do Ministério da Educagao (MEC) e a Secretaria de
Estado da Educagdo do Amapéa (SEED-AP) com o objetivo de ampliar
a presencga das tecnologias na educacao amapaense, com a utilizagao de

computadores nos ambientes das escolas.

Esses ambientes foram implantados nas escolas para promover
e despertar habilidades diversas dos discentes amapaenses, ¢ também
os docentes. Os professores sdo orientados a planejarem suas agcdes em
parceria, considerando os anseios de alunos e professores. Principal-
mente no século permeado pelas inovagdes tecnoldgicas, € na visao dos

pesquisadores Japiassu e Marcondes:
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acentuam o sentido da palavra técnica na ciéncia moder-
na como a “aplicagdo pratica do conhecimento cientifico
teorico a um campo especifico da atividade humana”. As-
sim, tecnologia ¢ tudo que utilizamos para tornar nossa
vida mais facil, 4gil e melhor. Desse modo ¢ possivel as-
severar que a tecnologia possui um conceito com multi-
plos significados, e pode ser vista como artefato, cultura,
atividade com determinado objetivo, processo de cria-
¢do, conhecimento sobre uma técnica ¢ seus respectivos
processos. (JAPIASSU e MARCONDES, 1993, p. 232)

Nessa perspectiva de integracdo desse trepe, tecnologias-alu-
nos-professores. No Amapa foi implantado o PROINFO/AP - Progra-
ma Estadual de Informéatica na Educagdo, que foi criado em 1997, apos
a adesdo do Estado ao Programa Nacional, através de um Projeto criado

pela Comissao Estadual de Informatica na Educagao.

Em 2000, iniciou no Estado do Amapa um processo de absor¢ao
da filosofia de integracdo com o desenvolvimento de agdes em parceria
entre os programas (PROINFO/AP e TV Escola), e, em 2004 o Progra-

ma GESAC passou a compor esta integragao.

Com foco nessa possibilidade pedagégica, OLIVEIRA reforga
que o uso de TIC’s nas escolas publica brasileira, como o caso particu-

lar do estado do Amapa, se da em decorréncia da:

(...) necessidade do desenvolvimento de uma tecnologia
propria, voltada para a nossa realidade, embasada no co-
nhecimento das peculiaridades de nossos problemas e
percebendo-os, ndo como originarios de disfungdes inter-
nas ao aparato escolar, mas como expressoes da estrutura
social existente. (OLIVEIRA, 1997, p. 11)

Num estado brasileiro, com o estado do Amapa, que possui uma
posicao geografica diferenciada, estimular o usou das tecnologias no
ambiente da escola, buscar também estimular o processo de inclusado di-

gital, elemento essencial no estimo do saber entre alunos e professores.
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5. AAPLICACAQO PRATICA DO LABORATORIO
DE INFORMATICA EDUCATIVA - LIED, NO
APOIO AS AULAS DE LINGUA PORTUGUESA
NO ENSINO FUNDAMENTAL

Na atual sociedade do conhecimento ¢ inegavel que ha um gran-
de ntimero de alunos que leem em os codigos e ndo tem a devida com-
preensdo, ocasionando um grande numero de analfabetos funcionais,

que expdem a educacdo brasileira como uma das piores no ranque mun-
dial.

Acredita-se que tal questdo pode estar relacionada no que se
aprende na escola, em muitos casos, ndo tem significado algum para
vida dos alunos. Diante desta situagao, € necessario um novo olhar so-
bre o ensino da Lingua Portuguesa que perpassa pelas praxis do profes-

SOr.

E nesse contesto o computador deve ser utilizado como um cata-
lisador de uma mudanga do paradigma educacional. Um novo paradig-

ma que promove a aprendizagem ao invés do ensino.

o pedagogico ¢ o ambito que catalisa a potencialidade
de equacionar um projeto social que encaminhe conco-
mitantemente a questdo da elaborag¢do de outros padroes
de racionalidade, e que seja capaz de instaurar padroes
alternativos de relagcdes pedagogicas em amplo senso.
(BRANDAO 1996, p. 101).

Ensinar a ler ¢ uma tarefa de todo professor, nao sendo exclusi-
vidade do de Lingua Portuguesa, quase sempre responsabilizado pela
dificuldade do aluno de interpretar questdes de outras disciplinas. O
desconhecimento do que seja leitura e dos processos sdcio-cognitivos
nela envolvidos leva as pessoas a construirem um conceito limitado
desta a¢ao de linguagem.

E notério que ha um grande nimero de alunos no Brasil que nio
compreendem o que 1€, ndo faz relacdo entre as multiplas informagdes

que recebem, tem dificuldade de interpretar, ler e apropriar-se do




conhecimento trazido pela leitura e fazer deducdes contribuindo para

esse indice negativo na educacao brasileira. Afirma Castanheira:

A atuagdo de professores para o uso da informatica na
educagdo faz parte de um processo que inter-relaciona o
dominio dos recursos tecnologicos com agdo pedagogi-
ca e os conhecimentos teoricos necessarios para refletir,
compreender e transformar essa agdo. Dotar o professor
de uma formagdo para a utilizagdo do computador nao
pode reduzir apenas a instrumentaliza-lo de habilidades
e conhecimentos especificos, mas também garantir que
ele tenha compreensdo das relagdes entre tecnologia e
o processo de ensino aprendizagem. (CASTANHEIRA,
2007, p.35)

O papel do professor no processo de ensino da Lingua Portugue-
sa ¢ introduzir no ambiente dos alunos elementos capazes de provocar
uma situacao conflitual, que podera leva-los a aprender, dependendo do

modo que agirdo a partir desse conflito.

No que tange a leitura e construcao de sentido, percebe-se uma
grande dificuldade que os alunos do ensino fundamental, por exemplo,
para inferir sentidos aos textos. Assim, embora essa dificuldade se apre-
sente no ensino fundamental, ¢ também perceptivel nas outras séries e
em muitos casos perdura até o ensino médio, talvez pelo fato da exigén-
cia maior de interpretacao dos textos trabalhados essa problematica ¢

mais evidente.

Neste sentido, cabe a escola viabilizar o acesso do aluno ao livro
e ao universo de textos online que circulam na Web e principalmente
ensinar a produzi-los e a interpreta-los despertando para a leitura. Dian-
te do exposto, € inegdvel a importancia do estudo da Lingua Portuguesa
nos dias de hoje, em que a sociedade estd cada vez mais voltada para a
questao da leitura e escrita que € imprescindivel para atender as expec-
tativas contemporaneas, € necessario ser letrado, pois cotidianamente

multiplicam-se as demandas pelas praticas sociais da leitura e escrita,
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sejam estas em papel ou meios eletronicos disponiveis na internet, por

exemplo.

Nesse contexto, fala que as novas modalidades de uso do com-
putador na educagao apontam para uma nova direcao: o uso desta tec-
nologia ndo como “maquina de ensinar”, mas como uma nova midia

educacional, e nessa visdo Valente diz:

O computador passa a ser uma ferramenta educacional,
uma ferramenta de complementagao, de aperfeigoamen-
to e de possivel mudanca na qualidade do ensino. Isto
tem acontecido pela propria mudanga na nossa condi-
¢do de vida e pelo fato de a natureza do conhecimento
ter mudado. Hoje, nos vivemos num mundo dominado
pela informag@o e por processos que ocorrem de maneira
muito rapida e imperceptivel. Os fatos e alguns processos
especificos que a escola ensina rapidamente se tornam
obsoletos e inhteis. Portanto, ao invés de memorizar in-
formacdo, os estudantes devem ser ensinados a buscar ¢
a usar a informacgdo. Estas mudangas podem ser introdu-
zidas com a presenga do computador que deve propiciar
as condigdes para os estudantes exercitarem a capacidade
de procurar e selecionar informagao, resolver problemas
e aprender independentemente. (VALENTE, 1993, p.6)

Além disso, muitas escolas nao tém uma biblioteca adequada
ou uma sala de leitura, ou ainda um Laboratorio de Informatica Edu-
cacional — LIED que possa auxiliar na busca da leitura. Desse modo,
restam os modos tradicionais, focalizando apenas uma parte do texto a
(de) codificacao.

Neste sentido, hoje ainda é surpreendente perceber que mesmo
com os avangos tecnologicos, metodoldgicos, técnicos, por exemplo,
ainda ha um nimero significativo de sujeitos tendo dificuldades para
ler, escrever e interpretar no Brasil. Assim, presume-se que algo nao
esta completamente bem nos métodos de alfabetizagcdo tradicionais

adotados pela maioria das escolas.

Percebe-se entdo que um dos grandes desafios do professor ¢

diminuir em um menor espago de tempo possivel esses numeros. E os
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professores do ensino fundamental em conjunto com os monitores do
Laboratorio de Informatica Educacional — LIED, podem contribuir para
melhorar o aprendizado dos alunos ao lancar mado destas ferramentas
bastante eficazes, as midias, pois, estes professores tem uma parcela de
responsabilidade em cuidar das criangas que estdo sob sua tutela para
que assim possam tornar-se bons leitores e grandes transformadores do

amanha.

O problema ¢ visivel, portanto, de fundamental importancia ha-
ver uma reflexdo e andlise aprofundada a respeito de quais caminhos se
trilhar e se o professor exercer sua profissdo pautada na responsabili-
dade e compromisso com a educacdo este devera buscar subsidios que
possibilitem uma pratica inovadora, contribuindo para a inser¢do do

aluno na realidade de um mundo contextualizado.

Neste contexto, cabe a escola encontrar mecanismos que viabi-
lizem aulas que despertem o interesse de aprender dos alunos das séries
iniciais ¢ uma das maneiras pode ser o uso das ferramentas do Labora-
torio de Informética Educacional — LIED sendo que o professor tem um

papel fundamental de mediador do processo.

Na atualidade ha de se reconhecer que educar ndo ¢ tarefa facil,
mas se o professor for responsavel e dedicado, podera alcangar éxito,
pois terd oportunidade de ver o fruto de seu trabalho florescer com os
alunos descobrindo o mundo magico do hiperespago da leitura, que ¢

essencial em uma sociedade globalizada.

Para Gasperetti a tecnologia como a Internet pode ser positiva

em sala de aula:

Por que a Internet deveria entrar na escola? A resposta ¢
simples: porque o ciberespago, isto é, a propria Internet, é
um mundo em que se pode viver uma outra forma de ex-
periéncia, virtual, paralela a real, mas sempre de grande
impacto emotivo, cultural e didatico. [...] Gragas a Inter-
net pode-se formar uma vitrine mundial sobre o mundo
da escola e descobrir o que acontece em toda parte. Mui-
tas instituigdes estdo pondo seus trabalhos on-/ine, outras
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estdo construindo paginas e paginas para explicar seus
projetos. [...] (GASPERETTI, 2001, p. 47)

Vale ressaltar que, a sociedade estd em constante mudanga, por-
tanto, € necessario entender como lidar com este desafio e qual caminho
se pode seguir para vencé-lo, onde um deles pode ser um planejamento
em conjunto, pois ¢ inadmissivel que ainda hoje se trabalhe de forma

individualizada.

Neste sentido, € necessario que a escola busque incentivar e pro-
mover momentos de leitura, escrita e interpretagdo, para tanto ¢ mister
material, planejamento, ambiente adequado, professores capacitados,
orientacao dos alunos quantos ao uso das midias, por exemplo, e, acom-
panhamento periddico das atividades, oportunizando-os adentrar neste
mundo maravilhoso de ler e escrever tdo importante na vida de qual-

quer sujeito.

E justamente a riqueza na variedade de textos que se pode en-
contrar nas tecnologias disponivel na Internet que a torna tao fascinante

e tdo util ao professor de portugués. Conforme Nogueira:

Enfim, as novas tecnologias de hoje serdo as velhas tec-
nologias de amanha e se quisermos absorvé-las e utili-
za-las no ambiente escolar, precisamos constantemente
analisar nossas crencgas, verificando se aquilo que esta
arraigado deve e pode ser mudado. Se nossas lentes ndo
estdo embacgadas de tal forma a ndo nos deixarem enxer-
gar de forma sistémica esse mundo que, por sorte, muda
a cada dia. As palavras de ordem parecem ser: estarmos
abertos - e quando necessario, mudarmos para enfrentar
os novos desafios. (NOGUEIRA, 2002, p.66).

No que tange a efetivagdo de fato do uso das midias do Labora-
torio de Informéatica Educacional — LIED como apoio pedagdgico nas
aulas de Lingua Portuguesa, ¢ necessario entre outras coisas, que os en-
volvidos no processo, professores de sala e os monitores do Laboratorio

de Informatica Educacional — LIED, desenvolvam um planejamento em
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conjunto, compartilhando dos mesmos contetudos e os mesmo objetivos

0s quais almejam alcangar.

Sendo assim, ¢ de suma importancia que os professores de sala
passem por capacitagdes periddicas no que se refere ao manuseio das
midias do Laboratério de Informatica Educacional — LIED, visto que,
os aparatos tecnologicos estdo em constantes evolucdo e o professor

precisa acompanhar essas mudangas.

No que tange ao uso da tecnologia como apoio pedagdgico, é
necessario que as atividades sejam desenvolvidas em conjunto com os
professores de sala de aula e os monitores do Laboratério de Informati-
ca Educacional — LIED e estas podem proporcionar aos alunos desafios

que venham ampliar seus conhecimentos.

O ensino da lingua portuguesa pode ser trabalhado de maneira
dindmica e prazerosa, pois havendo essa interagdo entre os professores
do Laboratorio de Informatica Educacional — LIED, ¢ possivel desen-

volver uma aprendizagem mais consistente.

Sabe-se que o professor ao utilizar as midias como ferramenta
pedagogica em suas aulas, este deixa o aluno a resolver situacdes pro-
blemas, como as dificuldades ortograficas. E ainda, quando se propde
trabalhos, com os hipertextos, onde os alunos sao levados a modificar,
criar, ampliar, recortar, experimentando varias formas de composi¢ao

textual, e, isso pode-se dizer, ¢ construcao do conhecimento.

Cabe salientar que nenhuma inovagao tecnoldgica substitui a
forma pratica vigente, mas exerce um elo essencial no que se refere ao
novo pensar pedagdgico, levando em consideragdo o contexto social e
cultural.

O uso da informatica na Lingua Portuguesa passa a ser uma ci-
éncia onde ha a busca pela descricao, pela explicitacdo, pela analise e
decomposi¢ao dos comportamentos inteligentes em pequenos modulos.
O ensino pode ser considerado como sendo mais do que uma simples

ferramenta de transmissdo de conhecimentos. Assim, como o papel do
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professor no processo de ensino da Lingua Portuguesa ¢ introduzir no
ambiente dos alunos elementos capazes de provocar uma situagao con-
flitual, que podera levé-los a aprender, dependendo do modo que agi-
rdo a partir desse conflito. A agdo pedagdgica deve caracterizar-se por
atividades didaticas que auxiliem os alunos a se apropriarem do saber
e ndo apenas a recebé-lo, pois receber ndo implica necessariamente em

aprender. Na visdo de Ferreiro:

A presenca da escrita na tela do computador ¢ hoje um
fato universal. A tecnologia da informagao e da comuni-
cagdo esta trazendo mudangas importantes ndo apenas no
mercado de trabalho, mas também nas praticas de leitura
e escrita. (FERREIRO, 2008, p.9)

O uso da informatica na Lingua Portuguesa passa a ser uma ci-
éncia onde ha a busca pela descri¢ao, pela explicitagdo, pela andlise e
decomposicao dos comportamentos inteligentes em pequenos médulos.
O ensino pode ser considerado como sendo mais do que uma simples
ferramenta de transmissdo de conhecimentos. O bom uso e a explo-
racdo das tecnologias como ferramenta auxiliar ao ensino de Lingua
Portuguesa auxiliam muito na aquisicdo de novos conhecimentos dos

alunos e complementam a pratica pedagdgica da sala de aula.
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6. AAPLICACAO PRATICA DO
LABORATORIO DE INFORMATICA
EDUCATIVA - LIED. NO APOIO AS AULAS DE
MATEMATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL

A matematica tem exercido, infelizmente, um papel ideoldgico
no ambiente escolar, pois ainda se trabalha de forma tradicional, onde
os alunos sdo elementos passivos no processo de aquisicdo do conhe-
cimento matematico, ndo lhes ofertando oportunidades de questionar e

procurar caminhos para resolu¢do de problemas.

A Matematica ainda € considerada uma das disciplinas que mais
reprova o aluno na escola. Tais dificuldades que a comunidade escolar
apresenta ¢ a “nocdo de incapacidade” do aluno com esta, pois a con-
sidera dificil desde os primeiros contatos com a mesma. Pois, 0s con-
teudos ministrados, costumam seguir uma seqiiéncia logica e o aluno
precisa acompanhar essa rotina que perpassa por todas as séries de sua

vida escolar.

Uma Educagdo Matematica de alta qualidade e isso in-
clui o uso de novas tecnologias deve ser a esséncia do
conhecimento efetivo numa sociedade baseada na infor-
magcio. (DALCIDIO; CUNHA, 004. p.23)

A matematica continua sendo de grande relevancia educacional
constituindo a linguagem natural da ciéncia e da tecnologia. Seu papel
ndo é o de formar novos matematicos, mas sim o de contribuir de forma

positiva para a formagao educacional.

Na visdo dos professores constata-se que a disciplina matema-
tica precisa tornar-se facil, pois os alunos a consideram chata, dificil,
assustadora, causadora de medo e por conseqiiéncia, sentem dificul-
dades por ndo compreendé-la. Como resultado de tantos sentimentos
ruins que esta disciplina proporciona ao aluno, somado ao bloqueio em

nao dominar sua linguagem e ndo ter acesso ao seu conhecimento, por




esses motivos, ha certa recusa na hora de estudar matematica. No dizer

de Gehriger e London:

A respeito da informatica no ensino da matematica ¢
necessario entender o processo pelo qual estd inserido,
uma vez, que a matematica ¢ uma atividade social como
qualquer outra, responsavel pela tarefa de crescimento e
desenvolvimento dos inimeros problemas e solugdes no
nosso cotidiano. Abrange uma vasta area de cultura hu-
mana ha cerca de quatro mil anos. (GEHRIGER; LON-
DON, 2001, p.43).

Pensa-se que o ensino da matematica perde o sentido para al-
guns estudantes, pois ndo conseguem enxerga-la como parte integrante
do seu cotidiano. Nesse sentido, torna-se importante compreende-la.
Desta forma, o professor se depara em desafio constante, em busca de
encontrar solugdes que possam oferecer um ensino de Matematica de
qualidade para todos. Ainda referindo-se a este assunto Paulo Freire

afirma;

Como pratica estritamente humana jamais pude entender
a educag@o como uma experiéncia fria, sem alma, em que
os sentimentos e as emoc¢des, os desejos devessem opri-
midos por uma espécie de ditadura reacionista (FREIRE,
1998, p. 164)

E evidente que, o ato de ensinar precisa ultrapassar as formas
tradicionais, onde se valoriza a fragmentacao do saber em detrimento
da contextualizagdo que deve ser trabalhada na contemporaneidade,

respeitando os individuos como sujeitos ativos no processo.

Neste sentido, o mundo no qual se vive, estd em constante trans-
formacdo e o ensino precisa acompanhar essas mudancas. Portanto, é
inadmissivel uma pratica educativa, onde ndo ha a valorizacao dos as-

pectos sociais e culturais vivenciados pelos sujeitos.

Nesta oOtica, uma das alternativas a se seguir como foi proposto €

a utilizagao das ferramentas do Laboratorio de Informatica Educacional
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— LIED, pautado sempre em um planejamento em conjunto e flexivel,
com objetivos claros, proporcionando um ensino contextualizado, visto
que a Matematica ¢ tdo importante que nao se pode abrir mao dela no
dia-a-dia.

Ela também ¢ essencial no que se refere o bem-estar social e
econdmico da sociedade. Outro desafio também ¢ fazer com que a Ma-
tematica possa servir, de fato, a todos os cidadaos e a toda a sociedade,

e i1sso soO pode ser feito através do ensino de qualidade e significativo.

No dizer de Silva:

Quase tudo na natureza é quantitativo, e foi certamente
a necessidade de avaliar as quantidades que o rodeavam
e os ciclos que se sucediam na natureza, que levou o ho-
mem a dar os primeiros passos em dire¢do ao pensamento
que hoje denominamos de matematico. Esse pensamento
materializado em método, com sua linguagem especifica,
simbolica e formal, origina a ciéncia designada matema-
tica. (SILVA, 2009, p. 9)

Acredita-se que, a escola deve passar por uma reforma curricu-
lar, onde o aprendizado seja acompanhado minucioso e qualificado por
especialistas e educadores, preocupados em criar ambientes satisfatod-
rios, no qual alunos e professores tenham possibilidades de interagir
com as ferramentas disponiveis no LIED de forma ludica e prazerosa

ampliando seu conhecimento matematico.

Portanto, o desenvolvimento 16gico - matematico em sua es-
séncia, pode estar ajudando os alunos a pensar de forma organizada
aperfeicoando suas habilidades matematicas comparando, associando,
solucionado, conduzindo, experimentando e principalmente criando
possibilidades de compreensao, pois ¢ dessa forma que as possibilida-
des abrem a janela da compreensao dos sistemas de numeracao que ira

acompanha-lo por toda vida.
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Evidencia-se a necessidade de uma pratica de reflexdo sobre a
importancia dos recursos didaticos, através de uma proposta que justifi-

que a sua utilizagdo. Para Lorenzato:

Os recursos interferem fortemente no processo de ensi-
no e aprendizagem; o uso de qualquer recurso depende
do contetido a ser ensinado, dos objetivos que se deseja
atingir e da aprendizagem a ser desenvolvida, visto que
a utilizagdo de recursos didaticos facilita a observacéo e
a andlise de elementos fundamentais para o ensino ex-
perimental, contribuindo com o aluno na construgdo do
conhecimento. (LORENZATO, 1991, p.37)

Por muito tempo, a utilizagdo de brinquedos/jogos com fins pe-
dagdgicos vem cada vez mais sendo utilizado como instrumento au-
xiliar no processo ensino-aprendizagem. Considera-se que as impor-
tancias dos materiais didaticos desenvolvem as potencialidades do ser
humano, envolvendo-o por inteiro, desde sua infincia até seu pleno de-

senvolvimento intelectual.

Nesse sentido, aprender por meio de jogos torna-se mais facil e
eficaz, e isso vale para todas as idades. O jogo em si possui componen-
tes que despertam o interesse na aprendizagem da crianga, de fato, ficou
constatado que por meio dos jogos virtuais, voltados para o célculo
mental e a resolucdo imediata de problemas, despertam curiosidade e

aten¢do e que aos poucos desenvolvem suas inteligéncias.

Acredita-se, que os jogos educativos livres podem ser utilizados
em sala de aula como recurso pedagdgico capaz de desenvolver habili-
dades as quais, conduzirdo a aprendizagem significativa. Deste modo,
o software livre proporciona meios que abrem espagos para aprendiza-
gem, partindo de experiéncias concretas, viabilizando uma aprendiza-

gem ativa.

Assim, aprender com o outro ¢ mais rapido, efetivo e prazero-
so, onde a utilizagdo de jogos com fins pedagogicos remete-nos para a

relevancia desse instrumento e para o processo ensino aprendizagem e
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desenvolvimento dos alunos. Se considerarmos que a importancia das
ferramentas do Laboratério de Informatica Educacional — LIED que de-
senvolve as potencialidades dos educandos, envolvendo-o por inteiro,

desde sua infancia até o seu pleno desenvolvimento, intelectual e social.

Sabe-se que muitas vezes o professor sente dificuldade em tra-
balhar com jogos interativos, devido a falta de capacitacdo, recursos
adequados. E neste momento que o laboratério de informatica pode aju-
da-lo a transpor tais dificuldades e os jogos online, para os educandos ¢

de facil manipulacdo e acesso, pois ja faz parte de seu cotidiano.

Ao utilizar as ferramentas do Laboratério de Informatica Edu-
cacional — LIED na aula de matematica depara-se com uma atmosfera
de entusiasmo, devido os alunos se envolverem espontaneamente no
que se refere aos jogos virtuais propostos. E nesse momento que o pro-
fessor pode estar proporcionando situagcdes que venham motivar aos

alunos a participarem ativamente do processo ensino-aprendizagem.

Figura 1: Laboratério de Informatica Educacional — LIED

Fonte: Arquivo da Diregdo do Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT
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Nesse sentido, as utilizagdes dos softwares com fins educacio-
nais ndo devem ser consideradas uma acao isolada com objetivos nao
definidos, e sim considerado uma atividade que visem aprendizagem de
contetido dentro de um planejamento elaborado pelo professor e com-
partilhado com os monitores do laboratdrio de informatica.
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7. 0 GRUPO MADRE TEREZA

Figura 2: Logo marca do Grupo Madre Tereza

Fonte: Arquivo da Dire¢do do Grupo Madre Tereza

Fundado em 1997 no municipio de Santana no Estado do Ama-
pa, o Grupo Madre Tereza foi idealizado por dois entusiastas da educa-
¢do, os enfermeiros Maria Borges Gomes e Marcos Antonio Ferrei-
ra. Que notaram a quase total auséncia de profissionais qualificados em
satide no municipio de Santana, iniciaram um projeto educacional ousa-
do e oportunizaram a populac¢do do Estado do Amap4, uma institui¢ao

pioneira, especializada em satde com altissima qualidade educacional.




Figura 3: Enfermeira Maria Borges, fundadora do Grupo Madre Tereza

Fonte: Arquivo da Dire¢do do Grupo Madre Tereza

O grupo Madre Tereza, iniciou suas atividades atendendo so-
mente a formagao de auxiliares de enfermagem na cidade de Santana e
no estado do Amapa como um todo, e em pouquissimo tempo ja conta-
va com curso técnico em enfermagem, abrindo assim novos horizontes
para a area de saude no estado. O sucesso foi tdo grande que, no mesmo
ano, a Institui¢do adquiriu prédio proprio, na Rua Ubaldo Figueira n°
1777, Bairro Nova Brasilia, na cidade de Santana-AP. Com essa nova
sede, o grupo ampliou significativamente o numero de cursos técnicos

oferecidos a populagao.

Com uma proposta de crescimento inovadora da institui¢do, e
focada na responsabilidade com o municipio de Santana, no ano de
2006 o grupo tornou real um grande sonho do povo santanense, inaugu-
rou a primeira faculdade da cidade, a Faculdade Madre Tereza. Dando
uma oportunidade de estudo a populagdo, que nao necessitava desloca-
-se 24Km de distancia, em buscar de um curso superior. Atualmente a

Faculdade Madre Tereza oferece nove cursos de nivel superior.

No ano de 2016 respondendo a sua politica de crescimento o

Grupo Madre Tereza iniciou sua atuagdo em um novo seguimento de
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ensino, implanto na area do campus da faculdade o Centro de Ensino
Madre Tereza — CEMT, ofertando ensino fundamental I e II do 4° ao 9°
ano e ensino médio. Com uma proposta inovadora e dindmica, utilizan-

do o método da rede Pitagoras.

7.1 Caracterizacoes do Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT.

O Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT, esta localizada na
Rua Ubaldo Figueira n° 1777, bairro Nova Brasilia — Cidade de Santa-
na, Estado do Amapa.

7.2 A Metodologia da Rede Pitagoras, implantada no Centro de En-
sino Madre Tereza - CEMT.

O projeto pedagdgico da rede Pitdgoras estd em consonancia
com as Diretrizes Curriculares Nacionais e com os Parametros Curricu-
lares Nacionais, o que o torna um instrumento de suporte para a pratica

educacional vivida dentro das escolas.

Figura 4: Professores e Alunos do Centro de Ensino Madre Tereza — CEMT

Fonte: Arquivo da Dire¢do do Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT
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Trabalhamos com uma Metodologia propria que envolve as
questoes: “como se aprende”, “como se ensina”, “por que se ensina’” €
“o que se ensina”. Nossas ferramentas de ensino incentivam o aluno a

querer aprender e a ser protagonista de sua aprendizagem.

Essas questdes apresentam bases cientificas e epistemoldgicas
que asseguram o compromisso com a formagao integral dos estudantes

das escolas parceiras.

Na Educacéo Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamen-
tal, optamos por uma concepg¢ao de ensino e aprendizagem fundamen-
tada nas orientacdes dos documentos legais, realcando caracteristicas

do sociointeracionismo.

J& no Ensino Fundamental Anos Finais e no Ensino Médio, op-
tamos por uma linha pedagdgica focada nas habilidades e competéncias
necessarias para a educagdo permanente, planejada para que o estudan-
te tenha a completa preparacdo para os exames seletivos, para o0 mundo

do trabalho e para uma educagdo empreendedora.

Ensino Fundamental I

A Colegao Pitdgoras para o Ensino Fundamental Anos Iniciais
proporciona a troca de ideias e envolve atividades ludicas.

Nesse contexto, as atividades sdo organizadas em forma de uma

sequéncia metodoldgica que envolve os alunos na apropriagao dos con-
teudos e na constru¢ao do conhecimento.

Ensino Fundamental 1T

Os conteudo da Colegao Pitagoras para o Ensino Fundamental
Anos Finais s3o organizados por area do conhecimento e apresentados
cuidadosamente de acordo com a transposi¢ao didatica, fazendo uma
ponte entre o rigor cientifico e a adequacao dos temas para a faixa etaria

do aluno.
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7.3 Historico da Implantacdo do Centro de Ensino Madre Tereza —
CEMT

Figura 5: Outdoor de propaganda do Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT

Centro de Ensino Madre Tereza

Ensino Fundamental

4" ap 9° ano - Manhd

Ensino Médio - Manhd

Projetos Complementores

Fonte: Arquivo da Dire¢ao do Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT

O Centro de Ensino Madre Tereza iniciou suas atividades em
2016, foi um sonho das mantenedoras do grupo Madre Tereza, que ja
trabalhavam no ramo da educa¢ao ha vinte anos com cursos Técnicos e
Graduacdo, e a Educacgdo bésica foi mais um segmento que solidificou

este sonho

Figura 6: Entrada da diregcdo do Centro Madre Tereza - CEMT

Fonte: Arquivo da Dire¢ao do Centro de Ensino Madre Tereza — CEMT
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A escola ao iniciar as suas atividades em 2016, abriu matricula
para o Ensino Fundamental anos finais, entretanto s6 conseguiu no pri-
meiro ano de atividade fechar 03 (trés ) turmas que foram o 6° ano, 7°
ano e o 8° ano , somando todas as turmas conseguimos captar 55 alunos
das séries citadas e apenas para o turno matutino. A escola se desenvol-
veu de maneira rapida e com qualidade pois nossa matriz curricular ¢
inovadora e dindmica. Ao longo do ano de 2016 fomentou um caminho
bem marcado e objetivos bem claros em relagdo ao tipo de escola e
a formacdo que desejava disponibilizar para os alunos do Centro de
Ensino Madre Tereza - CEMT. O método de ensino que escolheu foi o
sistema UNOI que proporcionou a dindmica e a criatividade que alme-

Jadvamos para a escola.

Figura 7: Alunos (as) do Centro Madre Tereza - CEMT

P = R

CENTRO DE ENSING MADRE ‘I'EF?_EZ

Fonte: Arquivo da Dire¢ao do Centro de Ensino Madre Tereza — CEMT

Os projetos pedagdgicos foram todos voltados para o resgate
familiar, autonomia do educando, constru¢do do conhecimento, criati-
vidade e cultura além de preparar nossos jovens alunos para a entrada

na universidade e no mercado de trabalho.

A escola alcangou o seu objetivo de transformar a educagao do
municipio de Santana e nos proporcionou momentos de reflexao diante

do quadro em que se encontra a educagdo brasileira.
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Figura 8: Alunos (as) em atividade em sala do Centro Madre Tereza — CEMT
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=

CENTRO DE ENSING MADRE TEREZA - CEPMT
: . :

Fonte: Arquivo da Dire¢do do Centro de Ensino Madre Tereza — CEMT

No ano de 2017 colheu os frutos de um trabalho de qualidade,
pois iniciou o ano letivo com 10 turmas, com niimero total de alunos
em torno de 196 e ainda com matriculas abertas. Esses alunos estdao
distribuidos entre trés segmentos Ensino Fundamental I (anos iniciais),
Ensino Fundamental II (anos finais) e Ensino Médio de acordo com o

quadro abaixo:

Tabela 01: séries e turmas do Centro de Ensino Madre Tereza — CEMT, para 2017

TABELA DE SERIES E TURMAS

Séries Turmas

4° ano 4°A
5° ANO 5°A
6° ANO 6° A/B
7° ANO 7°A/B
8° ANO 8°A
9° ANO 9°A
1* SERIE 1°A
2* SERIE 2°A

Fonte: Arquivo da Dire¢@o do Centro de Ensino Madre Tereza — CEMT
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7.4 Descricao Fisica da Escola.

O Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT esta localizada em
area Urbana , sito Rua Ubaldo Figueira n° 1777 , bairro Nova Brasi-
lia — Santana — AP , o prédio ¢ todo em alvenaria , com 22 salas , 06
laboratorios , informatica, biologia, ciéncias, anatomia, matematica, te-
mos biblioteca, e os setores administrativos, TI, tesouraria , central de
alunos, secretaria, direcdo , TE , coordenagdo pedagodgica e orientagao

educacional , copa-cozinha , lanchonete e auditério.

7.5 Situacoes socioeconémicas dos Alunos.

Os alunos (as) do Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT vem
de familias que variam de classe média baixa a classe média alta, pois
temos uma diversidade muito grande de clientes na cidade de Santana e
comunidades no entorno do municipio. Os pais sdo trabalhadores auto-
nomos, comerciantes, empresarios, funciondarios publicos e do comér-
cio. A escolaridade também oscila muito e em sua grande maioria dos

pais dos alunos ndo possuem nivel superior.

7.6 Infraestrutura do Laboratdorio de Informatica Educacional —
LIED

No que tange a infraestrutura nosso prédio possui instalacdes
adequadas e dispoe de laboratorio climatizado, mobiliado ¢ com 22
computadores, banheiros, espaco livre para fluxo de pessoas e um am-
biente administrativo para a coordenagao do projeto e atendimento ao
publico.

Contamos também com a instalagdo de uma infra-estrutura de
telecomunicagdes utilizando a tecnologia de rede de computadores na
qual permite um link de Internet contendo uma Largura de Banda de
1Mbps.
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7.7 Regras para o acesso a rede INTERNET E WI-FI

A rede WI-FI da FAMAT ¢ uma infraestrutura de comunicagao
sem fios, constituida por Wireless LAN (WLAN) instalada para atender
todas as dependéncias.

Visa a oferecer aos alunos, diretores, funcionarios, salesianos

e visitantes da FAMAT, acesso a internet por meio de equipamentos

proprios que suportem esta tecnologia nos padroes IEEE 802.11%/b/g/n.

Figura 9: Aluno do Centro Madre Tereza — CEMT no Laboratorio de Informatica
Educacional — LIED

Fonte: Arquivo da Dire¢do do Centro de Ensino Madre Tereza — CEMT

A rede WI-FI permitir o acesso a Internet em todas as areas da
institui¢do, com maior flexibilidade e mobilidade, ideal para quem uti-
liza notebooks ou outros dispositivos méveis. Esta infraestrutura esta

disponivel nos locais indicados por placas apropriadas.
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Figura 10: Professor do Centro Madre Tereza — CEMT no Laboratério de

Informatica Educacional - LIED
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Fonte: Arquivo da Diregdo do Centro de Ensino Madre Tereza - CEMT
Locais de acesso
A rede de internet esta acessivel nos seguintes locais:
- Laboratorios 01 e 02 e biblioteca;
A rede WI-FI estd acessivel nos seguintes locais:

- Bibliotecas e saldo de entrada.

Cadastramento

O acesso a rede da FAMAT somente serd permitido aos usuarios

devidamente cadastrado.

Os interessados deverdo comparecer no departamento de TI
com Notebook para realizacdo do cadastramento, leitura e assinatura

das normas.

Horario de funcionamento para cadastramento:
2% a 6*-feira, das 8h as 22:30h
Sabado, das 8h as 21:00h
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Configuracio do acesso

A configuracdo do dispositivo Wireless para acesso a rede WI-
-FI da FAMAT ¢ de inteira responsabilidade do usuario.

A rede WI-FI somente garante acesso a internet por protocolo

http, ndo garantindo outras formas acesso.

Disponibilidade do servico

O servigo estd disponivel 24 (vinte e quatro) horas por dia, 07

(sete) dias por semana nas dependéncias da FAMAT. Entretanto, podera

sofrer quedas de desempenho ou interrupgdes devido as seguintes cir-

cunstancias externas:

Manuten¢ao técnicas e/ou operacionais que exijam o desli-

gamento temporario do sistema;

Eventos imprevisiveis, inesperados, forcas maiores;
Falta de fornecimento de energia elétrica;

Defeitos, falhas ou pane nos equipamentos;
Ocorréncias de falhas n link de acesso a internet;

Em funcao de condigdes técnicas e/ou ambientais que po-
dem interferir com o sinal emitido pelos roteadores, ndo ha
garantia na manuten¢do do mesmo em condig¢des adversas e
os usudrios devem estar cientes da responsabilidade de per-

da de comunicagao ou de informagoes.

Regras gerais para usuarios

A gestdo da infraestrutura de Rede de internet e WI-FI da FA-

MAT ¢ de responsabilidade do departamento de TI, que estabelece o

dos.

bom funcionamento, mediante os critérios das regras de acesso defini-
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O acesso a rede WI-FI s0 tera validade enquanto perdurar o vin-

culo do aluno, funcionando ou visitante com a FAMAT.

Medidas de seguranca do equipamento com antivirus, firewall,
anti-spyware sdo de responsabilidade dos usudrios. Em nenhum caso
a FAMAT se responsabilizara por qualquer dano e/ou prejuizo que o

usudrio possa ao utilizar o servigo.

O usuario deve conhecer as regras e penalidades, sendo elas:

Responder por atos que violem as regras de uso dos recursos
computacionais, estando, portanto, sujeito as penalidades definidas na

politica de uso desses recursos.

O usuario deve manter seus computadores pessoais com softwa-
re e com antivirus sempre atualizados para que outros equipamentos

nao corram o risco de contaminagdo na rede.

O usuario e responsavel pelas configuragdes do seu equipamento.

Considerando-se padroes de conduta vigentes na utilizacao
do acesso a rede internet, o usuario deve estar ciente da proibicao

dos atos abaixo:

* Mostrar, armazenar ou transmitir texto, imagens ou sons que

possam ser considerados ofensivas ou abusivas;

» Utilizar o acesso a internet para instigar, ameacar ou ofender,
abalar a imagem, invadir a privacidade ou prejudicar outros
membros da comunidade internet ou interceptar ou tentar
interceptar a transmissao de dados através de monitoragao.

 Utilizar o acesso a internet para instigar, ameacar ou ofender,
abalar a imagem, invadir a privacidade ou prejudicar outros
membros da comunidade do interceptar ou tentar interceptar

a transmissao de dados através de monitoracgao;
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» Acessar sites pornografias, games on-line; bate papo, sites
de relacionamento, videos ou quaisquer outros sites que seu

contetido ndo seja informativo ou educacional;

» Utilizar os recursos computacionais da FAMAT para fins co-
merciais ou politicos, tais como, mala direta ou propaganda
politica;

» Utilizar os recursos computacionais da FAMAT para inde-
vido;

* Consumir inutilmente os recursos computacionais da FA-

MAT de forma intencional.

Caso alguma violacio de regra seja identificada pelo sistema

de monitoramento, o usuario sera bloqueado e notificado.

Penalidades

O usudrio ¢ responsabilidade por qualquer atividade e também
por seus atos no uso dos recursos computacionais oferecidos. Assim, o
mesmo respondera por qualquer agdo legal apresentada pela FAMAT e

que a envolva.

O descumprimento de qualquer um dos itens desta regra sujeita
ao infrator as penalidades apresentas a seguir:

- ALUNOS

- As penalidades serdo aplicadas de acordo as normas previs-

tas no regimento.
- funcionarios
1. Adverténcias verbal;
2. Adverténcia formal,
3. Suspensao
4

Desligamento
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- Outros Usuarios

1.

2
3.
4
5

Adverténcia verbal

Adverténcia formal

Suspensao do acesso por periodo de 15 dias uteis;
Suspensao do acesso por um periodo a ser determinado;

Suspensdo permanente do uso da rede de WI-FI;
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8. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base nos dados coletados na escola campo, por meio dos
questionarios e do levantamento de informagdes acerca da instituigao,
bem como as propostas dos educadores referentes ao uso Laboratorio
de Informatica Educacional — LIED foi possivel obter um apanhado
geral de como esse processo esta sendo executada no Centro de Ensino
Madre Tereza - CEMT.

Os questionarios foram aplicados em 02 (duas) turmas, para um
universo de 60 (sessenta) alunos. Ja o questiondrio para professores foi
aplicado para 10 (dez) professores das turmas do ensino fundamental,
que desenvolvem trabalho no Laboratorio de Informatica Educacional

- LIED.

Optou-se por aplicar questiondrios tanto para alunos como para
professores a fim de estabelecer um paralelo de informagdes, avaliando
tanto a visdo do professor como também dos alunos referentes ao uso
do uso Laboratorio de Informatica Educacional — LIED como recurso
educacional. As informac¢des foram tabuladas e discutidas, confrontan-

do as mesmas com bases teoricas.

8.1 Analises dos questionarios aplicados aos discentes.

Os resultados das perguntas realizadas aos alunos abaixo.

A primeira pergunta realizada buscou saber se no Centro de En-
sino Madre Tereza - CEMT, os alunos tinham dificuldades em aprender
e compreender os contetidos das disciplinas de Lingua portuguesa e

Matematica.




Figura 11: Afirmativas e Negativas dos alunos sobre dificuldades em aprender e Figura 12: Afirmativas e Negativas dos alunos sobre a importancia do uso das

compreender os conteudos de Lingua Portuguesa e Matematica. midias pelos alunos para aprender e compreender matematica e portugués.

Questionario com Alunos Questionariocom Alunos

= AFIRMATIVO
= NEGATIVO

HAFIRMATIVO
® NEGATIVO

FONTE: Resposta dos alunos ao guestiondrio aplicado pelo autor (2016).

A respeito da pergunta percebe-se que 92% dos alunos, respon-

deram afirmativo que possucm dificuldades em aprender € compreen- FONTE: Resposta dos alunos ao questionario aplicado pelo autor (2016).

der lingua portuguesa e matematica. . .\
gua portig Na sua totalidade 100% dos alunos afirmaram positivamente,

De acordo com Barreto: que seria positivo o uso da midia nas aulas de lingua portuguesa e ma-

: - tematica. Com essa afirmacao, reforca-se as palavras de Enguita:
Compete aos professores o ensino da matéria que deve

dominar, e essa competéncia, por sua vez, remete a apro-

priagdo critica dos diferentes meios disponiveis para A aceitabilidade das midias € notoria, pois para 100%
dos alunos um dos motivos ¢ devido ser uma ferramenta
essencial no mundo a qual se vive. Mesmo os mais hu-
mildes dos alunos tém acesso a um telefone, video game
entre outros aparatos tecnologicos que os cercam. Assim,
pode-se perceber a necessidade do uso dessas ferramen-
tas como apoio no processo ensino aprendizagem. (EN-
GUITA, 2004, p.11)

tanto. Requer-se a apropriagdo criticas das tecnologias
da informagfo e da comunicacdo, de modo instaurar as
diferencas qualitativas nas praticas pedagogicas. (BAR-
RETO, 2003, p.8.)

Desse modo, ¢ inegavel que se devam buscar novas metodolo-

gias ao ministrar tais disciplinas e o uso das midias pode ser uma ferra- . - A
E de percebe o quanto as tecnologias presente nas midias eletro-

menta capaz de mudar esse quadro, e o professor é o mediador e o elo L . . . .
nicas influenciam a vida dos alunos nos dias de hoje, e que usar-las em

principal nesse processo. sala de aula seria positiva.

A segunda pergunta indagava aos alunos se o uso das midias Na terceira pergunta questionou-se se os alunos percebem a im-
pelos alunos para aprender e compreender as disciplinas de Lingua por- portancia de executarem atividades no Laboratorio de Informatica Edu-
tuguesa e Matematica ¢ importante no ensino fundamental. cacional - LIED de sua escola.
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Figura 13: Afirmativas e Negativas dos alunos sobre a importancia de realizarem

atividades no Laboratério de Informatica Educacional- LIED

Questionario com Alunos

H AFIRMATIVO
H NEGATIVO

FONTE: Resposta dos alunos ao questionario aplicado pelo autor (2016).

Pudemos constatar que 100% dos alunos afirmaram positiva-
mente ao questionamento, sobre importancia de executarem atividades
no Laboratorio de Informatica Educacional — LIED. E numa realidade
tecnologica na qual o universo da educacdo estd inserido, novamente

Enguita afirma:

No mundo que se vive atualmente ¢ necessaria a inser-
¢do paulatinamente das tecnologias da informagéao e co-
municag@o no ambito escolar. Tal comprovagao ¢ visivel
nas respostas da indagagdo acima, visto que a sociedade
moderna e contemporanea exige que esses educandos es-
tejam ligados e aptos a usar tais ferramentas sobe pena de
ficar alijado do processo. (ENGUITA, 2004, p.37)

Pela afirmag¢ao dos alunos constatou-se que o laboratério de in-
formatica educacional — LIED nasce de um processo de inser¢dao da
tecnologia no ambiente da escola com extrema importancia.

Com a quarta pergunta buscou-se saber se os alunos viam a ne-
cessidade que seus professores, utilizarem as midias para ministrar as
aulas. O gréfico a seguir mostra nos resultados, uma tendéncia muito

forte dos alunos em relacao ao questionamento.
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Figura 14: Afirmativas ¢ Negativas dos alunos quanto a utiliza¢do das midias em

aulas, pelos professores.

Questionario com Alunos

HAFIRMATIVO
B NEGATIVO

FONTE: Resposta dos alunos ao questionario aplicado pelo autor (2016).

Nesse questionario aplicado aos alunos, 90% dos alunos entre-
vistados, confirmaram que acham importante que os professores utili-

zem as midias nas aulas.

Deste modo, cabe a escola proporcionar momentos de uso do
Laboratério de Informatica Educacional — LIED, ndo apenas como um
passa-tempo, mas com planejamento e objetivos claros para que real-
mente os educandos sejam capazes de serem agentes de transformacao

social.

Para Demo:

As motivagoes sdo, atualmente, outras. Se antes discipli-
na e esfor¢o eram virtudes, agora preferimos liberdade e
diversdo. Os jovens ndo entendem por que estudar preci-
sa ser entdo enfadonho, em particular o fato de a realida-
de digital ser tdo atraente e, no entanto, ndo fazer parte
da sala de aula ou substituir a aula. Essa expectativa ju-
venil € constituinte da fase, por que ludico lhes ¢ natural.
(DEMO, 2007,p 136).
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Diante de tais argumentos, ¢ inegavel a urgéncia do uso das mi-
dias como mecanismo de auxilio em sala de aula, no entanto, ndo € s6 o
aluno que tem que dominar, o professor necessita planejar vislumbran-
do tais recursos.

Na quinta pergunta dirigida aos alunos, foi indagado se perce-
bem, se o professor tem facilidade em utilizar os recursos do Laborato-

rio de Informatica Educacional-LIED.

Figura 15: Afirmativas e Negativas dos alunos sobre a facilidade de seus professo-

res utilizarem os recursos do LIED.

Questionario com Alunos

EAFIRMATIVO
B NEGATIVO

FONTE: Resposta dos alunos ao questionario aplicado pelo autor (2016).

De acordo com grafico 60% na opinido dos alunos, afirmaram
que os professores tem facilidade em utilizar o Laboratorio de Infor-
matica Educacional-LIED. Quase a metade nao cré nessa facilidade.
O choque de geragdes e a atual conjuntura social e educacional torna
imprescindivel que o professor domine com o minimo de eficiéncia as

Tecnologias da Informagao e Comunicacao (TICs).

No entanto, por inimeros fatores tal pratica ndo acontece com a

maioria dos professores. Podemos citar varias razdes, entre as quais, a
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disponibilidade de tempo, cursos de capacita¢do e até mesmo recursos

financeiros. E nessa visdo Mesquita e Lita tém opinides definidas:

E comum encontrar nas escolas professores com receio
em desenvolver atividades e metodologias educacionais
baseadas ou com auxilios das TICs. Isto advém do
proprio despreparo e do receio que isso pode causar fren-
te a situagdes constrangedoras para o professor por nao
saber manusear um hardware ou um software ou mesmo
por ndo ter domino s infinitas interlocucdes e interagdes
possiveis em relagdo ao contetido ministrado e a gama de
informagdes que podem ser adquiridas com a internet.
Entretanto, se por um lado esta dimensdo globalizadora
pode fomentar o receio do professor em relagdo a sua
pratica e papel de educado, por outro lado as TICs po-
dem ser um grande aliado na constru¢do de ambientes
educacionais e pedagogicos do ensino. (MESQUITA E
LIRA, 1999, p.3).

Sabe-se que na atualidade os estudantes sao oriundos de uma so-
ciedade digital. Diante desta realidade e situacdo, o professor ndo pode
se omitir, necessita trabalhar para se aproximar o mais possivel dos
alunos, nao tender ao risco da monotonia, contribuir com o abandono ¢

a repeténcia que sao problemas latentes.

No que se refere a sexta pergunta, perguntou-se os alunos con-
sideram importante o uso do Laboratério de Informatica Educacional

— LIED em sua turma.
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Figura 16: Afirmativas e Negativas dos alunos sobre a importancia do uso do

Laboratorio de Informatica Educacional — LIED pela turma dele.

Questionariocom Alunos

H AFIRMATIVO
B NEGATIVO

FONTE: Resposta dos alunos ao guestionario aplicado pelo autor (2016).

O resultado do grafico demonstra que 90% acha importante o
uso do Laboratorio de Informatica Educacional — LIED, nas turmas. O
que demonstra que a utilizag¢ao do laboratorio € bem aceita pelos alunos,

e pode ser um elemento de motivagdo no processo ensino aprendizado.

Para Brito e Purificagao:

O computador como tecnologia educacional apresenta
uma caracteristica especifica: com frequéncia, o aluno
domina muito mais essa tecnologia do que o seu profes-
sor e também passa manipula-la sem medo e sem restri-
¢oes. Essa caracteristica ja comega exigir do professor,
como ja dissemos anteriormente, uma mudanca de postu-
ra em sala de aula, onde a interagdo com seus alunos pas-
sara a ser uma atitude necessaria para o bom andamento
do seu trabalho pedagogico. (BRITO E PURIFICACAO,
2008, p.79).

O anseio dos alunos tem motiva¢ao social ao reafirmarem a im-
portancia do uso do computador nas aulas, ja que estes vivem em um
mundo digital. Desse modo ¢ importante para estes estarem sempre em

contato com esta ferramenta o que pode ser um elemento motivador da
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aprendizagem e o professor precisa estd atento a necessidade de seus

alunos.

Concernente a sétima pergunta, indagou-se aos alunos a respeito
de se toda escola precisa ter um Laboratério de Informatica Educacio-
nal — LIED.

Figura 17: Afirmativas e Negativas dos alunos sobre toda escola dever ter um

Laboratério de Informética Educacional — LIED.

Questionario com Alunos

H AFIRMATIVO
H NEGATIVO

FONTE: Resposta dos alunos ao questiondrio aplicado pelo autor (2016).

A maioria dos alunos, 75%, confirmaram positivamente o ques-
tionamento, que acreditam que toda escola deve ter um laboratorio de
Informatica Educacional — LIED. Principalmente numa sociedade,
cheia de tecnologia, o universo da escola ndo pode ficar imune as opor-
tunidades oferecidas pelo Laboratorio de Informética Educacional —

LIED. Conforme Brito e Purificagao:

... cabe salientar que a educagdo ¢ um elemento chave na
construgdo de uma sociedade, alicergada na informacao,
no conhecimento e aprendizado, e a escola é um dos lo-
cais mais propicios para acorrer. (BRITO E PURIFICA-
CAO, 2008, p.87).
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A escola que ndo tem muitas vezes o PPP - Projeto Politico
Pedagogico, que vislumbre um planejamento efetivo. Ou por vezes o
professor tem dificuldade em planejar atividades em conjunto com os
professores do Laboratorio de Informatica Educacional — LIED, para
estabelecer parcerias na construgdo de atividades integradas de ensino,
utilizando praticas padrdo e as novas praticas imbuidas de inovagdes

tecnologicas. Diante disso, Valente afirma:

E preciso fomentar a vontade do professor de estar cons-
truindo algo novo. E preciso compartilhar de seus mo-
mentos de duvidas, questionamentos e incertezas, como
parceiro que o encoraja a ousar, mas de forma reflexiva
para que possa construir um novo referencial pedagogi-
co. (VALENTE, 2003, p.23).

E neste momento que a coordenagdo pedagogica deve auxiliar o
professor em sua dificuldade, assim pode-se melhorar fundamentalmente

o aprendizado do educando.

No que tange a oitava pergunta, procurou-se saber se os alunos
aprendem melhor utilizando as ferramentas do Laboratério de Informa-

tica Educacional — LIED. As respostas sao plotadas no gréfico abaixo.

Figura 18: Afirmativas e Negativas dos alunos sobre ser melhor o aprendizado

utilizando o Laboratério de Informatica Educacional — LIED

Questionariocom Alunos

H AFIRMATIVO
B NEGATIVO

FONTE: Resposta dos alunos ao questiondrio aplicado pelo autor (2016).
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A grande maioria dos alunos, 99%, confirmou aprender melhor
utilizando as ferramentas do Laboratorio de Informatica Educacional —
LIED.

A aprendizagem ¢ um processo dindmico que ocorre em varios
ambientes sociais. Tais como: associac¢des, pracas, igrejas e principal-
mente na escola, onde o conhecimento € sistematizado, proporcionan-
do um aprendizado significativo e prazeroso quando se utiliza as fer-
ramentas tecnoldgicas, como no caso do Laboratorio de Informatica
Educacional — LIED. Tal fato ¢ comprovado no desejo dos alunos em
usar essas ferramentas em suas escolas. Nesta otica Cortelazzo e Roma-

nowski afirmam.

Na atualidade, ha uma preocupacdo com a alfabetizagio
digital. Assim, os sistemas de ensino estdo procurando
criar laboratérios equipados com computadores para que
os alunos aprendam a usar esses suportes tecnoldgicos.
Nesse caso, sdo mais que recursos de ensino, sdo meios
para uma nova aprendizagem, que ¢ a introdugo a area
da informatica. Os equipamentos podem ser empregados
também para de pesquisa, alem de servirem a comuni-
cagdo em rede. (CORTELAZZO E ROMANOWSKI,
2006, p 34).

Os recursos tecnoldgicos precisam ser bem utilizados, € ndo ser-
virem apenas como algo ilustrativo, mais sim como ferramenta que via-
bilize uma aprendizagem satisfatoria. Necessita-se que os professores
sejam capacitados para orientar os educandos dentro de uma dinamica
que propicie a formacao de cidaddos do futuro, pautado nos quatro pi-

lares da educacao.
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8.2 Analises dos questionarios aplicados aos docentes

Figura 19: Afirmativas ou Negativas dos professores quanto a dificuldades dos

alunos em aprender e compreender matematica e portugués.

Questionariocom Professores

B AFIRMATIVO
B NEGATIVO

FONTE: Resposta dos professores ao questionario aplicado pelo autor (2016).

Foi confirmado por 80% dos professores entrevistados, que os
alunos tém dificuldades nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Mate-
matica.

Na disciplina de Lingua Portuguesa os alunos tem dificulda-
de de ler e escrever como ¢ demonstrado nas pesquisas do IDEB, por
exemplo. Na disciplina de Matematica a maior reclamagdo dos pro-
fessores € que os alunos ndo sabem as quatro operagdes fundamentais.
Desse modo, € urgente que se faca algo o quanto a utilizagdo e o uso do
laboratorio de informatica pautado em um planejamento em conjunto e

flexivel capaz de ser uma saida para amenizar tal problematica.

Na segunda pergunta aos professores, com relacao se acreditam
que as midias disponiveis no Laboratorio de Informatica Educacional
— LIED da sua escola pode contribuir com o processo ensino aprendiza-

gem de suas turmas, tivemos as respostas do grafico abaixo.
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Figura 20: Afirmativas ¢ Negativas dos professores quanto a contribui¢do das mi-
dias disponiveis no Laboratorio de Informatica Educacional — LIED para o processo

de aprendizagem dos alunos.

Questionario com Professores

H AFIRMATIVO
u NEGATIVO

FONTE: Resposta dos professores ao questiondrio aplicado pelo autor (2016).

Sabe-se que as midias utilizadas como recurso pedagdgico ¢
uma forma que proporciona uma aula mais atrativa, segundo os anseios
dos professores que foram unanimes em suas afirmagdes, como um per-
centual de 100% positiva, confirmou-se que a midia pode contribuir
com um aprendizado mais eficiente e com mais qualidade, utilizando o

Laboratorio de Informatica Educacional — LIED.

A terceira pergunta refere-se em saber se os professores acredi-
tam que a tecnologia pode contribuir no processo de aprendizagem nas

escolas, com as disciplinas de lingua portuguesa e matematica.
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Figura 21: Afirmativas ¢ Negativas dos professores quanto a crenga da tecnologia
contribuir na aprendizagem, com apoio as disciplina de lingua portuguesa e

matematica.

Questionario com Professores

= AFIRMATIVO
mMNEGATIVO

FONTE: Resposta dos professores ao questiondrio aplicado pelo autor (2016).

Com 80% dos professores afirmando que as tecnologias auxi-
liam no processo de ensino-aprendizagem, nas disciplinas de Lingua
portuguesa e Matematica. Mesmo sendo necessario ter um maior inves-
timento no Laboratério de Informatica Educacional — LIED, capacita-
coes de professores e alunos. Mesmo que a escola desenvolva alguns

projetos nesta perspectiva. Para Brito e Purificagao:

...Nesse contexto, a educagdo, como as demais organi-
zagdes, esta sendo muito pressionada por mudangas. No
mundo atual, todos devemos aprender a conhecer, a co-
municar, a ensinar; a integrar o humano e o tecnoldgico;
a integrar o individual, o grupal e o social. (BRITO; PU-
RIFICACAO; 2008, p.24).

Na décima quarta pergunta feita aos professores, questionou-se
a respeito do aumento do interesse dos alunos nas aulas de portugués
e matematica com o uso do Laboratorio de Informatica Educacional —

LIED.
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Figura 22: Afirmativas e Negativas dos professores sobre perceber o aumento
do interesse dos alunos nas aulas de lingua portuguesa e matematica, com uso do
Laboratorio de Informatica Educacional — LIED

Questionario com Professores

= AFIRMATIVO
= NEGATIVO

FONTE: Resposta dos professores ao questionario aplicado pelo autor (2016).

A pergunta mostrou que 93% dos professores constataram mais
entusiasmo nos alunos em aprender lingua portuguesa e matematica

utilizando o Laboratorio de Informatica Educacional — LIED.

No que diz respeito a quinta pergunta aos docentes, indagou-se
se todo professor deveria utilizar os recursos do Laboratorio de Infor-
matica Educacional — LIED em suas aulas. O grafico abaixo mostra as

respostas:
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Figura 23: Afirmativas e Negativas dos professores sobre a crenga de todo professor
dever utilizar os recursos disponiveis no Laboratdrio de Informatica Educacional —

LIED em suas aulas.

Questionariocom Professores

H AFIRMATIVO
B NEGATIVO

FONTE: Resposta dos professores ao guestionario aplicado pelo autor (2016).

Ao observar o resultado, percebe-se que 65% dos professores
acreditam ser importante o uso dos recursos do Laboratdrio de Informa-
tica Educacional — LIED em suas aulas, pois se torna uma nova ferra-

menta fundamental para o desenvolvimento da aprendizagem.

No entanto, 35% dos entrevistados afirmam que ndo, pois nem
todos os professores tem acesso ao Laboratorio de Informatica Educa-
cional — LIED, isso se deve a diversos fatores: incompatibilidade de
horario, equipamentos suficientes para atender todos os alunos, entre

outros. Para Brito e Purificagao:

Sabemos que o cendrio tecnoldgico e informacional re-
quer novos habitos, uma nova gestdo do conhecimento,
na forma de conceber, armazenar e transmitir o saber,
dando origem a novas formas de simbolizagdo e repre-
senta¢do do conhecimento. Para tanto, necessitamos ter
autonomia e criatividade, refletir, analisar e fazer inferén-
cias sobre nossa sociedade. (BRITO E PURIFICACAO,
2008, p.23).
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E evidente que os atores desse processo precisam falar uma
nova linguagem, a tecnologica, para que tenham mais condig¢des de
atingir a esta geragdo que por hora vive navegando em ciberespaco e
a monotonia das aulas pode afetar seu interesse e conseqilientemente

prejudicar a aprendizagem.

Com a sexta pergunta aos docentes, questionou-se saber se as
midias tecnoldgicas deveriam ser usadas somente nas séries finais do
ensino fundamental, no 6° ao 9° ano. O gréafico mostra o resultado dessa
entrevista.

Figura 24: Afirmativas e Negativas dos professores quanto se devem usar as midias

tecnologicas, somente nas séries finais do ensino fundamental, do 6° ao 9° ano.

Questionariocom Professores

H AFIRMATIVO
= NEGATIVO

FONTE: Resposta dos professores ao questionario aplicado pelo autor (2016).

E nitida a relacdo do uso do Laboratério de Informatica
Educacional — LIED a pratica pedagdgica em qualquer nivel da
educacdo bésica, pois se percebe que os professores ou maior parte
destes que foi entrevistada, com 82% acha que os recursos das midias
devem ser usados em todas as series, ndo somente nas séries finais,
como 18% opinaram, mas que estes necessitam estruturar seu plano de
curso ou de aula de acordo com os recursos disponiveis no Laboratdrio
de Informatica Educacional — LIED, tais como: computador, Data

Show, DVD, softwares educacionais, internet, entre outros.
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Sendo assim, € possivel que o professor possa ensinar com mais
eficacia e os educandos tenham mais possibilidades de aprender e ter

um futuro promissor. A esse respeito Cortelazzo e Romanowski dizem:

Ensinar ¢ tarefa do professor; ¢ o esfor¢o de levar alguém
a prender. Ndo se trata de passar informagdes como se
passa objetos de gaveta para outra. Ensinar € o processo
de criar os meios para que os alunos estabelegcam uma
relacdo com o conhecimento e desenvolvam sua cogni-
¢do, suas habilidades, seus comportamentos, suas atitu-
des e valores. (CORTELAZZO; ROMANOWSKI, 2006,
p-27).

Portanto, ¢ mister considerar que o professor ndo deve somente
repassar conteudos, mas precisa trabalhar com metodologias que ve-
nham instigar o senso critico, tal medida favorecerd uma aprendizagem
com mais consisténcia e consequentemente contribuira para a formagao

de uma consciéncia critica.

Na sétima pergunta, foi questionado a opinido dos professores,
sobre se toda escola precisa ter o Laboratorio de Informatica Educacio-
nal — LIED.

Figura 25: Afirmativas e Negativas dos professores quanto a toda escola precisar ter
um Laboratério de Informéatica Educacional — LIED.

Questionario com Professores

HAFIRMATIVO
= NEGATIVO

FONTE: Resposta dos professores ao questionario aplicado pelo autor (2016).
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Pensa-se que ¢ de fundamental importancia a incorporagdo da
tecnologia no cotidiano de qualquer ser humano esteja ele na idade es-
colar ou ndo, pois as situagdes cotidianas exigem os aparatos tecnold-
gicos, na escola como responderam 100% dos professores, essas ferra-
mentas propiciardo aos alunos momentos de interacdo com novos desa-
fios. Vale ressaltar, que esses cidaddos estdo cada vez mais inseridos na
sociedade tecnologica, e o sistema educacional precisa propiciar-lhes
acessos dentro da escola, com pessoas capacitadas, pois a entrevista
mostrou as respostas foram unanimas, pelo anseio da implantagdo do
Laboratério de Informatica Educacional — LIED em todas as escolas.

Em relagdo a oitava pergunta do questionamento, se os profes-
sores acreditam que o processo de ensino nas escolas publicas brasilei-

ras tem evoluido de acordo com o avango tecnolédgico.

Figura 26: Afirmativas e Negativas dos professores quanto a crenca de que o ensino

nas escolas, tem evoluido com as tecnologias.

Questionario com Professores

H AFIRMATIVO
m NEGATIVO

FONTE: Resposta dos professores ao questionario aplicado pelo autor (2016).

Considerando-se que se vive na sociedade do conhecimento,
onde a acessibilidade das informacdes ¢ bastante facilitada e devido
aos avangos tecnoldgicos que propiciam a aquisi¢ao desta, observa-se
que a maioria dos entrevistados, 75%, acredita que sim, o processo de

ensino aprendizagem nas escolas publicas brasileiras teve evolugdo de
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acordo com os avangos tecnologicos, de prova sdo as implantagdes do
Laboratorio de Informatica Educacional — LIED nas escolas. Isso im-
plica na preocupag¢dao com uma educacdo de qualidade que viabilize
novas alternativas de ensino, propiciando acesso a todos. Em acordo

com Brito e Purificagao:

Devemos observar que vivemos em uma sociedade tec-
nologizada. No cotidiano do homem do campo ou do ho-
mem urbano, ocorrem situagdes em que a tecnologia se
faz presente e necessaria. Assumimos, entdo, educacdo e
tecnologia como ferramentas que podem proporcionar ao
sujeito a construgao de conhecimento, preparando-o para
saber criar artefatos tecnologicos, operacionaliza-los e
desenvolvé-los. (BRITO E PURIFICACAO, 2008, p.23).

E incontestavel a importincia do Laboratorio de Informatica
Educacional — LIED e o uso das ferramentas tecnologicas como
mecanismo no auxilio do processo ensino aprendizagem, tais afirmagdes
sao perceptiveis durante a andlise das respostas de alunos e professores.
Vale ressaltar também, que foi possivel observar que o uso do LIED
pode ser uma ferramenta de aprimoramento do processo ensino apren-
dizagem, no que tange as disciplinas de portugués e matematica. Por-
tanto, ¢ urgente que a escola implante projetos que viabilize a utilizagao

desse espago.
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CONCLUSAO

O presente estudo que serviu para a dissertacdo no Curso de
Mestrado em Ciéncia da Educagdo,pela Logos University International
— UNILOGOS, objetivou fazer uma analise acerca da maneira em que
as midias tecnoldgicas e principalmente o Laboratorio de Informatica
Educacional — LIED contribuir de maneira pratica nas aulas de Lingua
Portuguesa e Matematica no processo de ensino e aprendizagem dentro
do ambiente escolar do Centro de Ensino Madre Tereza — CEMT, € os
possiveis entraves ocorridos no decorrer do processo de implantacao de
tais ferramentas nas escolas que vao desde as dificuldades pessoais até
os entraves institucionais, mais que hoje aponta como uma importante

ferramenta pratica para o aprimoramento do ensino.

Sendo assim, cabe ressaltar a respeito dos papéis dos envolvidos
nesse processo, principalmente o professor e o aluno. Pois de um lado
encontram-se os professores, que apesar dos poucos investimentos que
estes recebem se esfor¢am para desenvolverem um bom trabalho, e,
com a implanta¢do do Laboratorio de Informatica Educacional — LIED
nas escolas, estes langcam mao de mais uma ferramenta de trabalho, em
busca de criar situagdes que favorecam ao aluno uma educagdo signi-
ficativa. E nesse sentido o Laboratério de Informatica Educacional —
LIED Laboratdrio de Informatica Educacional — LIED tem contribuido
quando utlizado por professores estimulados em fazer uso da tecnolo-

gia em favor do processo de ensino e aprendizagem nas escolas.

Vale lembrar que os alunos exercem um papel preponderante,
no que se refere ao uso das midias na escola, pois estes ja estdo inclusos
nesse mundo digital, frente toda essa tecnologia, os alunos sdo capazes
de pensar, debater e dizer o que pensam e fazem tudo isso dos meios

sociais tais como: o acesso a internet, blogs, orkut, twitter e o facebook




e cada vez mais exercem essa ponte de interacao, possuem uma facili-

dade em manusear essas ferramenta até mais que muitos professores.

Nesse contexto, ¢ imprescindivel que se desenvolva a agdo
docente pautado em praticas educativas que favorecam ao aluno um
ensino significativo, levando em consideracdo o contexto o qual esta
envolvido, proporcionando uma aprendizagem de qualidade e um dos
caminhos a se seguir ¢ a presenga do Laboratdrio de Informatica Edu-
cacional — LIED nas escolas, tornando-se possivel desenvolver aulas
a partir da utilizacdo de vérias midias ferramentas como apoio ao pro-
cesso de ensino e aprendizagem e a escola por sua vez passou a ser um

espago propicio ao manuseio dessas ferramentas.

Infelizmente na atual conjuntura a qual vive-se acredita-se que
ha inimeras escolas que ainda trabalha pautada no ensino da oralidade
quadro e giz/pincel, caso tenha quadro branco, os alunos sao meros ex-

pectadores e ndo agente do processo como deveriam ser.

Com esse trabalho de pesquisa, apresentado a Logos University
International — UNILOGOS, pudemos constatar que ¢ importante que
o processo de ensino-aprendizagem ocorra de forma compartilhada,
o uso da internet, computador e os programas podem criar superagdes
desta pratica que deve ser pautada na logica da nova cultura, esta logica
pauta-se na exploracdo de novos tipos de relacionamentos ndo exclu-
dentes, € preciso que o professor se posicione nesta abordagem como
aliado do processo para que possibilite o educando transformar a re-
alidade social, mas para que isso ocorra ¢ fundamental a inser¢do no

mundo digital e uma aprendizagem significativa.

Sabe-se que as midias por si s6 ndo garantem um desenvolvi-
mento da qualidade de ensino, e mister entre outras coisas um novo
repensar da acdo do professor como mediador do processo. Onde este
possa usar o computador como ferramenta pedagogica, uma das pos-
sibilidades ¢ realizar oficinas que viabilizem a aprendizagem dentro e

fora do Laboratorio de Informatica Educacional — LIED, sempre vis-
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lumbrando as dificuldades nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Ma-

tematica.

Salientamos que para o professor utilizar tais ferramentas ¢ ne-
cessario capacitagao, muitas vezes estes enfrentam intimeras dificulda-
des entre as quais pode se destacar a dispensa no periodo escolar, ou por
vezes, o professor trabalha em mais de um estabelecimento de ensino

que inviabiliza seu aperfeicoamento, ou seja, sua formag¢ao continuada.

Porém, mesmo enfrentando tantas dificuldades, a dinamica de
sala de aula em que docentes e discentes encontram-se fisicamente
presentes, ndo se altera. As praticas cotidianas escolares desenvolvi-
das com o apoio do Laboratério de Informatica Educacional — LIED
as atividades praticas nas aulas de Lingua Portuguesa e Matematica
sdo mediantes trabalhos em grupos ou individuais e os professores e
monitores sao elementos coparticipantes. Nos grupos o espago € o tem-

po sdo de experimentacdo, ousadia, didlogo e troca de conhecimento.

Neste contexto, o computador ndo € um instrumento que ensina
o aluno, mas ¢ uma ferramenta com a qual o aluno desenvolve determi-
nada habilidade, seja fora ou dentro da escola. Permite ainda, que sejam
explorados os aspectos pedagdgicos ou como ferramenta de diversao e
entretenimento. E no Laboratorio de Informatica Educacional — LIED
o aluno tem condi¢des de aprimora com os textos e jogos eletronicos
no computador, os seus conhecimentos na area de Lingua Portuguesa e

Matematica.

4

E inegavel a importdncia do Laboratorio de Informatica
Educacional — LIED no processo de aquisicdo do conhecimento,
pois a novidade a aplicacdo de uma nova metodologia ¢ um elemento
desencadeador do processo ensino aprendizagem, e com as disciplinas
de Lingua Portuguesa e Matematica esse processo se torna mais

construtivo.

Portanto, € necessario que o professor proporcione o maximo de

momentos de intera¢do entre os alunos e desafiem com atividades que
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levem o aluno a refletir e a resolver situacdes problemas de acordo com
sua realidade. Mas, para que tal situacdo aconteca ¢ necessario haver

uma interagao maior entre os envolvidos.

Pensa-se que o laboratorio de informatica tem por finalidade
oferecer aos docentes possibilidades de estratégia de ensino diferen-
ciado, possibilitando aos discentes a interagdo com o objeto de estudo
€ a0 mesmo tempo garantir aos mesmos a utilizacao de recursos tecno-
l6gicos usados na atualidade. Pois a educagdo escolar carece de novos
paradigmas que a tornem competitivas frente aos novos estimulos ofe-
recidos a sociedade através das novas tecnologias. Dai a necessidade
da interagcdo norteada por um planejamento desenvolvido pelos pro-
fessores, auxiliados pelos técnicos e em conjunto com os monitores do

Laboratorio de Informatica.

E urgente e fundamental a absor¢io do conhecimento dessas
novas tecnologias para o efetivo aproveitamento pedagogico desses
mecanismos ¢ que se busca efetiva-los em proveito de uma educagao de
qualidade, comprometida e que atenda as expectativas tanto dos alunos
como dos professores. Desse modo,0 computador aliado aos softwa-
res livres possuem infinitas possibilidades de interacdo com o mundo
podendo vir auxiliar tanto os professores quantos aos alunos no arduo

caminho do aprendizado.

Sabe-se que a escola ¢ o segundo ambiente onde o aluno fica a
maior parte do tempo de sua vida, dai a necessidade de ser um ambiente
acolhedor, com pessoas simpaticas, atenciosas e que estejam realmente
preocupadas em promover um atendimento de qualidade a eles. Precisa
ser també&ém um ambiente atrativo, que acompanhe as novas possibilida-
des emergentes de ensino-aprendizagem oferecidas pelas midias educa-

cionais disponiveis na maioria dos estabelecimentos de ensino.

E visivel, no pais, o fortalecimento de uma rede de apoio a for-
magao de professores interessados em utilizar a midia em sala de aula.

Mas, para a maioria dos professores, a utilizagdo da midia — e mais do
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que isso, a producdo de produtos impressos — em sala de aula ainda

representa uma novidade.

Mas com o suporte pratico do Laboratério de Informatica Edu-
cacional — LIED, as atividades das disciplinas de Lingua Portuguesa e
Matematica surgiram como uma nova op¢ao de interacdo do conheci-
mento pelo aluno, de uma maneira inovadora e construtiva. E na pesqui-
sa de campo realizada no Centro de Ensino Madre Tereza, confirmamos
o quanto o Laboratério de Informatica Educacional — LIED tem uma
grande aceitacdo por alunos e professor, para as atividades de Lingua
Portuguesa e Matematica. Concluirmos essa pesquisa afirmando a ne-
cessidade e importancia de utilizar em atividades pratica o Laboratério
de Informatica Educacional — LIED nas aulas de lingua portuguesa e

matematica.

Concluirmos essa pesquisa ¢ propomos que durante o ano le-
tivo na referida escola, sejam oferecido aos docentes oficinas de vi-
véncias sobre esta tecnologia disponivel no Laboratério de Informatica
Educacional — LIED, para que possam refletir e encontrar meios de
incorpora-la a suas aulas de lingua portuguesa e matematica, como uma
ferramenta pedagogica na pratica do ensino. E cito como exemplo de
atividade pratica para as aulas de lingua portuguesa, os jogos textuais
que proporcionassem de forma divertida e ao mesmo tempo desafiadora
uma aprendizagem significativa ao aluno, instigando a pratica da leitu-
ra e no campo da disciplina de matematica citamos como aula pratica
no LIED a plataforma Childsplay, uma ferramenta interativa de jogos

matematicos.
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ANEXOS Anexo 02 — Segundo documento institucional do Projeto de Mestrado em Ciéncia da
Educagao, da Logos University International - UNILOGOS

Anexo 01 — Primeiro documento institucional do Projeto de Mestrado em Ciéncia da

Educacdo, da Logos University International - UNILOGOS UNILOGOS® INTELIGENCE EDUCATIONAL

UNILOGOS® INTELIGENCE EDUCATIONAL

1. NOME DO CURSO:
LOGOS UNIVERSITY INTERNATIONAL MESTRADO EM CIENCIAS DA EDUCAGAQ

P ENFOQUE- b 50 Lt
PROGRAMA MULTIPROFISSIONAL EM EDUCAGAQ

3. AREAS DE CONHECIMENTO NO CNPQ:
7.08.00.00-6 / 7.08.03.00-5 / 7.08.04.00-1

4. FORMA DE OFERTA:
Presencial no Pais de Origem e EAD

5. JUSTIFICATIVA DO CURSO

A Unilogos, através da oferta de seu Mestrado, faz parte do esforgo de
formagdo de uma nova geragdo de gestores dos diversos setores da
sociedade aptos a lidar com os miltiplos desafios do desenvolvimento
educacional na nossa sociedade. O Mestrado pretende oferecer aos alunos
capacidades e conhecimentos necessarios para identificar e enfrentar os
desafios globais do desenvolvimento educacional, tais como a redugdo da
pobreza, o crescimento populacional, a melhoria das condigdes de educacéo,
no que tange a formagéo de profissionais deste cunho no Brasil e em paises do
idioma espanhol.

PROJETO PEDAGOGICO

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO

STRICTO SENSU 6. OBJETIVOS DO CURSO

6.1. Objetivo Geral:
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“MESTRADO EM
CIENCIAS DA EDUCACAO”

- CHECK THE RECORDS - OFFICIAL DOCUMENT

A proposta do Mestrado em Educagdo do Unilogos estéd centrada na
perspectiva de permitir aos alunos uma sélida formagéo interdisciplinar na area
de educagdo e Gestdo. Esta formacgéo capacitara ao desenvolvimento de
habilidades para trabalhar em questées relacionadas ao desenvolvimento
econémico, social e ambiental globais, transpondo este conhecimento para
acBes locais em comunidades rurais e urbanas, com foco especial na redugéo
da pobreza e das desigualdades sociais. Nesta perspectiva, significativa
parcela das atividades desenvolvidas pelo curso consta de disciplinas praticas
de atividades extracurriculares que proporcionam aos estudantes a
oportunidade de vivenciar diferentes realidades educacionais, interagindo com
agentes locais.

O Mestrado busca incentivar a integragdo entre estudantes provenientes das
distintas regides brasileiras, abrindo também oportunidades de convivio com
estudantes dos demais estados.
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Os alunos egressos do Programa estardo habilitados a traduzir seu
compromisso com 0s principios e préticas do desenvolvimento educacional, em
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Anexo 03 — Certificagdo da Logos University International — UNILOGOS, junto ao

Anexo 04 — Credenciamento do Reitor no Brasil,da Logos University International —
Departamento de Educagédo da Florida - EUA

UNILOGOS, junto ao Departamento de Educacdo da Florida - EUA

— (' 2 0804 DEFAKTMENT OF
| e ——
"
State Board of Education y E..DU CAT l Qu[,:g Richard Corcocan
° - Commishoner of duaition
Marva Jobnson, Chair
State of Florida e
Members
Gy Ohirind
Department of State i
Ter Grady
Mihaed Qlenick
e York
I certify from the records of this office that LOGOS UNIVERSITY
INTERNATIONAL - UNILOGOS INC is a corporation organized under the
laws of the State of Florida, filed on March 21, 2017, effective March 21, 2017.
The document number of this corporation is N17000002992. January 17, 019
I further certify that said corporation has paid all fees due this office through Gabriel
December 31, 2019, that its most recent annual report/uniform business report g . :
was filed on January 26, 2019, and that its status is active. Logos Univeraity !;mzml Uni Logps
7950 NW 53rd, Suite 337
I further certify that said corporation has not filed Articles of Dissolution. Miami, FL 33166
Re: Annual Verification
, Dear Dr. Lopes:
Given under my hand and the
Gt';“‘[ f’;:" of "’:hs'ge ‘f{ 1”{';"";’" At the regularly scheduled meeting of the Commission for Independent Education held on
{h FenipeRethiny o 2ankans Jauary 13, 2019 in HoweyeIn-The.Hills, Florida, your institution’s amnual verification by swom
2019 affidavit was presented to the Commission for review.
The Commission accepted the affidavit as having complied with Section 1005.06(1)(), Florida
Statutes pursuant to religious inatitutions.
This letter serves as notfication that your institution has met the requirements of state law and is
v N yu & m
Secretary of State not subject o governmental oversight for the period 1/15/2019to 1/31/2020,
Tracking Number: 0264213580CC Siw:r.:l}:
To authenticate this certificate,visit the following site,enter this number, and then
follow the instructions displayed. A A "“ i Mr‘d
https'.//serviccs.sunbiz.nrgIFilings/CertiﬁcnteOlStnmleertiﬁut y hes | u R \ !
Y e Samuel L. Ferguson
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Anexo 05 — Certificagdo do Credenciamento de Docentes, da Logos University Inter-
national — UNILOGOS

ACCREDITATION SERVICE
for

INTERNATIONAL COLLEGES

CERTIFICATE OF ACCREDITATION

This is to certify that

LOGOS UNIVERSITY INTERNATIONAL - UNILOGOS®

T950NW 53rd Street, Suite 337 Miami Florida, USA

has been awarded candidacy accreditation by
Accreditation Service for International Schools, Colleges & Universities
(ASIC) and this accreditation is valid from

Period of Accreditation: 1st March 2019 — 28th February 2020
Accreditation No: AS18065/0319

H‘ = e C&ﬁ fiem

Head of Accreditation

Chairman
Z % Wm/ 01/03/2019
CEO

Date
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Anexo 06 — Certificag@o de parceira com instituigdes internacionais

Qalifornia Huiversity sor

University Tower. 418 Campus Drive, Sufis 580, Irvine, CADZ, USAand
AMORSOLOBULDMNGS 91,23, 84 | Evalualon Ceniers
6550 1 8588 Fountain Averue, Hollywood, Los Angeles, Calfornia 80028, USA and
Business locations muanilrlhlruH. BeveriyHills andirvine real estaie properties.
DELA PENA & AMORSOLO BUILDING, 2™ Floor, 2101 1o 2701 Beverly B, LA CASD0S USA
g o ANORSOLO [ . poration, Beverly Hills 96210
A Division of Beverly Hills Res curces Carporation, Canon Drive, Beverly Hills, California 80210 USA

Web site: hitp:lwww.cukeepeuedy | E-mall Address: CaliforniaUniers Byfieifes. peu.edy
EDUCAUSE 1D 8 195020

Certificate of Recoguition

Document No. CUT387-05-0315
Be it kuotom that the Academic Board has evaluated the cumicula and the certification courses of the

Logos Eniversity International - Unilogos USA
Wherens, this university is registered in the State of Florida, USA to grant postgraduate, graduate, undergraduate
Level qualification certifications, continuing educationand other certificate programs;
Wherens, the United Nations NGO Branch, a CHEA Member under UNESCO
Has now recognized California University FCE as an Evaluator;
Whernss, EDUCAUSE L.D. # 198820 s granted to California University FCE for
Being a State of Califomia Government Approved Section 23801(d), .S. Federal Govenment
Approved Section 508(a){1), Tax-Exempt Higher Education Organization; an honor and privilege
Granted to few accredited Organizations Such as the American Council on Education;
Wherens, California University FCE is commissioned to evaluate the curricula of some colleges and
Universities that apply for regional and national accreditation in the United States of America and
Most of these institution applicants were granted regional and national accreditation:

fis e, the Academic Board finds the curricula of Logos University Florida USA a5 2680

W cquivalent tothe cumicula of the regionally accredited universities in the Unitad States of %OG%
isen atthe City of Los Angeles, Califomia, United States of America 3
This 8th day of May 2015. : :
c%‘*' Q»-L ':'/ﬁ{“h" § (ol & l’
DR LUE AMORSOLO LEANDRO S AMORSOLOD ‘3 -'4'».-'
Pred deni TR

& B s v
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Anexo 07 — Certificagdo, respaldando a parceria de intercambio internacional no cam-
po da educacdo, da Logos University International — UNILOGOS, e outras institui-
¢Oes internacionais.

A gosiation of Jﬁmglm B,

P Cu thy,

Commission on Accredifetion
This is to cortify that

WO Logos University International

lias met all professional and ehurational requirements of the Boad on
Acereditation & Certification, anb is recognized as & Higher Thudional Jnstitute
with all the applicable rights, privileges and responsibilitics,

Certificate No._ 16213808

mafmﬂ Septenber 12,2019 %@w Reetiid)
Hrewidpmt Tute Banrh Momber
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Anexo 08 — Reconhecimento da Logos University International —- UNILOGOS, como
parceiras de institui¢des universitaria mundial

TwiNomHE

Certificate of Membership

This is to certify that

Logos University International, Unilogos
(LUI)

is an associate member of the International
Network for Quality Assurance Agencies in
Higher Education (INQAAHE)

Continued membership is contingent upon remaining in good status and submission of
annual dues. Check inqaahe.org for further information.

Dr. Marti Casades(s Fa

INQAAHE Secretary
May 27, 2020
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Anexo 09 — E-mail da Logos University International — UNILOGOS, solicitando Ca- Anexo 10 — Pagina da Logos University International — UNILOGOS, na Plataforma
dastro na Plataforma Carolina Bori - BRASIL Carolina Bori - BRASIL

rector@unilogos.org 6
. . . )|
De: Cadastro |ES Estrangeiras <cadiesestrangeiras@capes.gov.br> 4
Enviado em: quinta-feira, 19 de julho de 2018 14:40 alll
Para: 'ie_carolinabori@mec.gov.br’ N
1 B '} 9 y—
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S R g = £ =
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(@] s 2 o o
E o 8 =
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