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Henry Oh - PhD, CBiol, FRSB (U.K.), FACSc (U.S.A.)

«» Post Doctorate Chartered Institute of Leadership and Management
(PDCILM), Europa (2021)

¢ Philosophy Doctor (PhD) em Lideranca, Universidad Pan-American
(UPA), Costa Rica, 10 de janeiro de 2007 - 18 de marco de 2009

s Mestre em Administracdo de Empresas (MBA) com énfase em
Treinamento e Desenvolvimento, Universidad San Juan De La Cruz,
Costa Rica, 15 de janeiro de 2004 a 8 de dezembro de 2006

% Licenciatura Associate of Science in Respiratory Technology,
Independence University, Salt Lake City, Utah, 1 de margo de 1989 - 30
de setembro de 1990

% Bacharel em Ciéncias em Tecnologia Médica (BSMT), Universidade de
Santo Tomas, Filipinas, junho de 1978 a 5 de maio de 1982

Chefe do Departamento de Saude da Idaho State University
(https://www.isu.edu/)

921 South 8th Avenue | Pocatello, Idaho, 83209 (USA)

Nascido no Canadd e Naturalizado nos EUA, desempenha sua funcao
académica de forma diversificada.

Professor experiente e com histéria comprovada de trabalho no setor de ensino
superior. Habil em administracdo, gestdo, lideranca, credenciamento e
desenvolvimento curricular. Gerente de Projeto Mestre (MPM), Instrutor
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Certificado Allied Health (AHI). Talento especial na musica como pianista em
eventos de arrecadacao de fundos e recepc¢des de convencgdes.

Reitor Associado na Divisdo de Negdcios, Saude e Tecnologias da Salt Lake
Community College, Salt Lake City, UT (USA).

Reitor de Exceléncia em Ensino e Aprendizagem e Diretor de Terapia
Respiratoria na California College San Diego, CA (USA).

Diretor e Professor Associado de Terapia Respiratoria, Farmacia e Ciéncias
Aplicadas na San Juan College, Farmington, NM (USA).

Atua como Professor Titular da UniLogos® nos Programas de Mestrado e
Doutorado em Educacao, Administracdo e Saude Coletiva.
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Mesa 2 - A Curadoria de Conhecimento e Educacional como possibilidade de
Metodologia Ativa
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Mesa 3 - A Pesquisa sobre Educagdo e Tecnologias Imersivas: metodologias e novas
perspectivas
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Nuria Pons Vilardell Camas : Prof. Dr. Eduardo Fofonca

website: www.unilogos.edu.eu
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Muito oportuno reforgar que as aprendizagens se ddo nas relagoes e criar uma comunidade
virtual de aprendizagem na Escola contribui muito.
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Titulo
A UTILIZAQAO DO FACEBOOK DURANTE O PROCESSO DE ENSINO
APRENDIZAGEM

Numero
330174

Data de Submissao
25 de fev de 2021

Modalidade
Resumo

Area tematica
As midias e suas implicacBes para os processos de ensino e de aprendizagem

Autores
Caroline de Oliveira Ferraz

Palavras-Chave
Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo. Redes Sociais. Ensino -
Aprendizagem.

Resumo

Este trabalho visa analisar materiais publicados anteriormente em livros,
monografias, artigos cientificos, revistas, periddicos cientificos e plataformas
de publica¢bes académicas no que diz respeito ao tema de como a rede
social Facebook pode aperfeicoar o consumo e a producdo de informacdes
durante o processo de ensino - aprendizagem. O presente trabalho tem por
objetivo debater de que forma as redes sociais, em especial o Facebook pode
interferir na acessibilidade da informacdo no processo de ensino -
aprendizagem. A presenca da Web 2.0, conceito em que todos sdo
produtores e consumidores de informacdo através da Internet, no dia a dia
de todos, sua utilizacdo no contexto do ensino - aprendizagem torna-se
decisivo. Este trabalho se desenvolveu através de uma pesquisa de natureza
basica, abordagem qualitativa, objetivo exploratorio e procedimento
bibliografico. Assim, na primeira etapa sao apresentados o conceito de Web
2.0 e suas ferramentas; em seguida, o uso do Facebook como ferramenta
auxiliadora no processo de ensino aprendizagem colaborativo, cooperativo,
construtivo e autdbnomo sdo discutidos. Finalmente, discute-se sobre o
potencial pedagodgico da rede social e sua influéncia na geracao, aquisicao e
manejo de informacbes. Tal trabalho oferta a possibilidade de melhor
compreender como a utilizacdo do Facebook, enquanto ferramenta da Web
2.0, tornando a aprendizagem dinamica, intuitiva, colaborativa, construtiva e
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autbnoma, desta forma, facilitando e agilizando a manipulacdo de
informacgdes durante o processo de ensino - aprendizagem. O trabalho nao
é conclusivo, deixando margens para duvidas e o possivel desenvolvimento
de trabalhos futuros acerca do tema aqui abordado
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Titulo
LETRAMENTO DIGITAL DO PROFESSOR EM TEMPOS DE ISOLAMENTO SOCIAL:
UMA TRAGEDIA ANUNCIADA?

Numero
331202

Data de Submissao
3 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area tematica
Letramento digital e novos letramentos.

Autores
Louize Lidiane Lima de Moura

Palavras-Chave
Educag¢do. Formacdo docente. Letramento digital. Pandemia. Covid-19.

Resumo

A pandemia de covid-19 alavancou a necessidade de os profissionais de
diversos campos reinventarem o seu fazer laboral, ndo sendo diferente para
a classe docente. Tal desdobramento, implicado especialmente pela
necessidade de isolamento social e, consequentemente, pelo fechamento
das escolas por tempo indeterminado, corroborou para que algumas
instituicdes de ensino buscassem apoio nas tecnologias digitais para tentar
amenizar os impactos gerados pela enfermidade ao ano letivo de 2020. Em
outras palavras, a “cruel pedagogia do virus” (SANTOS, 2020) forcou o0s
professores a adotarem praticas para os quais ndo estavam preparados
(CNTE, 2020). Frente a esta problematica, o objetivo desta comunicacdo oral
é discutir o(s) porqué(s) de nao estarmos preparados para o desafio, uma vez
que a formacao docente para o uso das tecnologias nao configura uma nova
demanda para a educacado. Desde o inicio do século XX, ela ja figurava dentre
tantas outras competéncias para ensinar no novo milénio (PERRENOUD,
2000; MOURA, 2013). Na tentativa de alcancar tal intento, ancoramo-nos
teoricamente nos estudos do letramento (BAYNHAM, 1995; KLEIMAN, 1995;
HAMILTON; BARTON; IVANIC, 2000), especificamente, no que diz respeito ao
conceito de letramento digital (COPE, KALANTZIS, 2000; BUZATO, 2001, 2007,
2009; SNYDER, 2002, 2008; LANKSHEAR E KNOBEL, 2002, 2008) e a formacao
de professores (SILVA, 2001). Metodologicamente, este estudo bibliografico
e documental se insere no campo da Linguistica Aplicada e adota a

| Coléquio Internacional Educacdo e Tecnologias Imersivas
Anais — Resumos



| International Colloquium on Education and Immersive Technologies
LOGOS UNIVERSITY INTERNATIONAL, UNILOGOS
Report - Submission - Abstracts

abordagem qualitativa da pesquisa. A analise dos dados permitiu evidenciar
gue a énfase, por parte das politicas publicas, na aquisi¢ao de equipamentos
em detrimento da formac¢do de professores para lidar com o aparato
tecnoldgico e, por conseguinte, para transformar as praticas de ensino-
aprendizagem, pode estar diretamente articulada ao cenario que
vislumbramos na atualidade.
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Titulo
TRANSICAO DOS EDUCANDOS DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS
PARA OS ANOS FINAIS EM PERIODO DE EDUCAQAO REMOTA

Numero
331399

Data de Submissao
5 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area temaitica
Os novos paradigmas nos contextos da Educacdo escolar.

Autores
Vandra Feretti, Ivoneide Zaror de Souza, Emerson Joucoski

Palavras-Chave
Ensino Fundamental. Transicao. Educacdao Remota.

Resumo

A educacdo basica obrigatéria, direito publico, compreende a pré-escolga,
ensino fundamental e médio. O processo de transicdo aqui estudado
compreende a passagem do educando do ensino fundamental |, da rede
municipal para o ensino fundamental Il, da rede estadual. Esse processo de
transicdo de acordo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) deve ser
realizado com equilibrio, garantindo integracao e continuidade dos
processos de aprendizagem, para tal faz-se necessario o estabelecimento de
“estratégias de acolhimento e adaptag¢do tanto para as crian¢as quanto para
os docentes” (BRASIL, 2018, p. 33). A transicdo vivenciada pelos alunos
geralmente vem acompanhada de incertezas, pois ndo se sentem aptos para
novas situa¢Bes pedagogicas. Torna-se imprescindivel a realizagdo de um
trabalho compartilhado interinstitucional, onde familia e docentes
dialoguem e promovam acbBes minimizando eventuais frustra¢bes que
possam ocorrer durante o processo de transicdao. Aimportancia deste estudo
encontra-se nas acdes articuladas entre educandos e educadores durante a
transicdo do 5° para os 6° anos, que possibilite “evitar ruptura no processo
de aprendizagem, garantindo-lhes maiores condi¢des de sucesso” (BRASIL,
2018, p. 61). A pesquisa descreve como aconteceu a processo de transicao
dos alunos egressos do 5° ano para o 6° ano, utilizando como procedimento
metodolégico dos professores a docéncia compartilhada entre educadores
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municipais e estaduais, do municipio de Matinhos - PR. Os encontros foram
realizados de forma sincrona entre 27/10/2020 a 11/11/2020. Participaram
da escola municipal duas professoras regentes do 5° ano, uma diretora e
uma coordenadora educacional e do colégio estadual, uma docente de
Lingua Portuguesa, duas pedagogas e um diretor. A coleta de dados ocorreu
a partir de questionarios on-line. Dos 56 alunos matriculados no 5° ano, 33
(59%) participaram do projeto, 31 (56%) responderam ao formulario de
pesquisa e 23 (41%) ndo participaram. Foram ofertados quatro encontros on-
line, sendo o primeiro para apresenta¢des dos participantes e apresentac¢ao
do objetivo do projeto e outros destinados as aulas. O primeiro encontro
contou com a participacao das equipes pedagogicas de ambas as institui¢es
sendo quatro professores especialistas da rede estadual e duas professoras
regentes do 5° ano, além de pais e estudantes. Os outros trés encontros
tiveram a participacdo de duas regentes de 5° ano e uma professora de
Lingua Portuguesa de 6° ano. De acordo com 20 (65%) alunos essas aulas
foram consideradas muito boas diminuindo a ansiedade com a mudanca
para o 6° ano, oito (26%) as consideraram como boas e importantes e trés
(9%) classificaram como regular. A partir da investigacdo verificou-se que o
trabalho compartilhado entre instituicdes municipais e estaduais € relevante
na continuidade do processo de aprendizagem do educando, pois conhecer
previamente o funcionamento da instituicdo estadual e possiveis
professores diminui as incertezas daqueles que vivenciam o0 processo
transicdo do 5° para o 6° ano. Faz-se necessario a continuidade de estudos
sobre o tema e acdes que minimizem os impactos causados por transi¢des
sem suporte e pela auséncia de didlogos entre as instituicdes. BRASIL.
Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacao
é a base. Brasilia. 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaof
inal_site.pdf. Acesso em: 24 fev.2021.

Podcast: https://anchor.fm/unilogos-university/episodes/TRANSIO-DOS-
EDUCANDOS-DO-ENSINO-FUNDAMENTAL-ANOS-INICIAIS-PARA-OS-ANOS-
FINAIS-EM-PERODO-DE-EDUCAO-REMOTA-e13dih7

| Coléquio Internacional Educacdo e Tecnologias Imersivas
Anais — Resumos


https://anchor.fm/unilogos-university/episodes/TRANSIO-DOS-EDUCANDOS-DO-ENSINO-FUNDAMENTAL-ANOS-INICIAIS-PARA-OS-ANOS-FINAIS-EM-PERODO-DE-EDUCAO-REMOTA-e13dih7
https://anchor.fm/unilogos-university/episodes/TRANSIO-DOS-EDUCANDOS-DO-ENSINO-FUNDAMENTAL-ANOS-INICIAIS-PARA-OS-ANOS-FINAIS-EM-PERODO-DE-EDUCAO-REMOTA-e13dih7
https://anchor.fm/unilogos-university/episodes/TRANSIO-DOS-EDUCANDOS-DO-ENSINO-FUNDAMENTAL-ANOS-INICIAIS-PARA-OS-ANOS-FINAIS-EM-PERODO-DE-EDUCAO-REMOTA-e13dih7

| International Colloquium on Education and Immersive Technologies
LOGOS UNIVERSITY INTERNATIONAL, UNILOGOS
Report - Submission - Abstracts

Titulo
A PRATICA DA GESTAO EDUCACIONAL NA EDUCACAO A DISTANCIA-EaD

Numero
332095

Data de Submissao
10 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area tematica
Educacdo a Distancia

Autores
Monica Soraya Barbosa Lins, José Antonio souza matos

Palavras-Chave
Educacdo a distancia. Gestdo em EaD. Perfil do gestor em EaD.

Resumo

Este trabalho visa refletir acerca do papel do Gestor Educacional na Educacao
a Distancia, as competéncias e principios orientadores necessarios a sua
pratica e parte-se do seguinte problema: quais os principios orientadores da
pratica do gestor educacional na educacdo a distancia? Como objetivo geral
define-se: Refletir acerca dos principios orientadores da pratica do gestor
educacional no contexto da educacdo a distancia. E como objetivos
especificos elenca-se: (1) discutir sobre as TDIC e a educacao a distancia; (2)
identificar o perfil do gestor educacional e os principios orientadores de sua
pratica em EaD. A metodologia contempla um estudo qualitativo, utilizando-
se da pesquisa exploratéria, com selecdao de informac¢des através da
pesquisa bibliografica. As tecnologias digitais de informacdo e comunicacao
(TDIC) estao em intensa evolucdo, impactando a relacdo do individuo com o
mundo e com as outras pessoas. Hoje ndo existe mais a limitagao fisica que
impedia o acesso a informacdao e ao conhecimento, visto que as TDIC
“afetaram quase todas as areas do conhecimento e reorganizaram
praticamente todos os espa¢os e tempos de convivéncia ou exploracdo
humana”. (MILL, 2015, p, 410). Tais mudancas tém influenciado
decisivamente a educacdo, alterando de forma irreversivel a relagdo com o
conhecimento e com os saberes em geral, trazendo um novo dinamismo ao
processo educativo. Como questionado por Hardagh, Fofonca e Camas
(2020, s/p): “[...] Como estabelecer um vinculo entre as transformacdes
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sociais e culturais, novos olhares/perspectivas e a educacao
contemporanea?”. Sao inquieta¢des/ reflexdes cruciais também para as
discussdes sobre a educacdo na modalidade a distancia, principalmente
sobre a pratica dos gestores. Existem varios aspectos que devem ser levados
em consideracdo para uma boa atuacdo do gestor. De acordo com Vieira
(2013, p. 16): “A gestdo em EaD é demasiadamente complexa e dinamica,
sendo essencial que o seu gestor tenha conhecimento dos diversos aspectos
e elementos envolvidos na modalidade”. Deste modo, deve-se observar
alguns principios orientadores, tais como: formacdo especializada para atuar
na modalidade de cursos a distancia; planejamento detalhado das etapas de
préproducado, producao e pés-producao do curso (SPANHOL, 2009); nortear-
se pelos referenciais de qualidade apresentados pelo MEC. (VIEIRA, 2013;
SANTOS, BAEZ e SOUZA, 2018). Também destacam-se alguns aspectos e
critérios importantes para as competéncias e desempenho do gestor em
EAD, tais como: saber planejar; trabalhar em equipe na identificacdo e
solucdo de problemas ao mesmo tempo que deve-se saber agir com
autonomia; ter visdo macro; instrumentalizar a equipe envolvida com todos
0S recursos necessarios; ter dominio de conhecimentos e visao sistémica da
educacao; ter perfil comportamental de articulador, assertividade, bom
relacionamento e comunicagdo interpessoal e lideranca. (SANTOS; BAEZ e
SOUZA, 2018). Nota-se que o gestor na EaD deve possuir um perfil
diferenciado com habilidade e desenvoltura para saber lidar com
competéncia com questdes académicas e administrativas, sem perder de
vista a perspectiva pedagogica, voltada para a constru¢cdo de objetos de
aprendizagem em diferentes midias, compondo uma estrutura em rede
hipertextual, atentando-se para uma formacao inicial ou continuada para
atualizacao dos conhecimentos que estdao em constante mudanca nesta era
das TDIC.
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Titulo
TRANSICAO DOS EDUCANDOS DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS
PARA OS ANOS FINAIS EM PERIODO DE EDUCAQAO REMOTA

Numero
332222

Data de Submissao
11 de mar de 2021

Modalidade
Podcast

Area temaitica
Os novos paradigmas nos contextos da Educacdo escolar.

Autores
Vandra Feretti, Ivoneide Zaror de Souza, Emerson Joucoski

Podcast: https://anchor.fm/unilogos-university/episodes/TRANSIO-DOS-
EDUCANDOQS-DO-ENSINO-FUNDAMENTAL-ANOS-INICIAIS-PARA-OS-ANOS-
FINAIS-EM-PERODO-DE-EDUCAO-REMOTA-e13dih7
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Titulo
METODOLOGIA ARTICULADORA: GERMINANDO SAUDE MENTAL NO ESPACO
EDUCACIONAL

Numero
332319

Data de Submissao
12 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area tematica
Metodologias ativas ou inovadoras

Autores
Maria Edna Moura Vieira, Simone Alves-Hopf, Maria da Graca Luderitz Hoefel

Palavras-Chave
Metodologias ativas. Educacdo Permanente em Saude. Educacdo. Saude
Mental.

Resumo

Background: Nos ultimos anos, tem sido verificado um aumento dos indices
de doencas mentais no ambiente de trabalho no Brasil. Apesar da
importancia da saude mental, projetos que fomentem a implementacdo de
acOes de promocgado e prevencdo a saude mental sao infimos, principalmente,
no contexto do trabalho. Nesse sentido, o desenvolvimento de mecanismos
de Educacao Permanente em Saude/EPS (CECCIM & FEUERWERKER, 2004), os
quais incorporem estratégias de motivacdo, e empoderamento social no
sentido a promover saude mental no ambiente de trabalho foi foco desse
estudo como parte de um doutorado. Objetivo: Desenvolver processos
formativos no contexto da EPS, na perspectiva da transversalidade do
processo saude-doenca, visando potencializar os saberes, a autoestima, e a
motivacao dos profissionais da area da Educacao e da Saude, levando em
consideracao a promoc¢ao da saude mental destes, e do seu publico de acao.
Método: Foi utilizado uma Metodologia de Imagem e uma Metodologia
Articuladora/MA, baseadas em evidéncias, pautadas de dispositivos
pedagogicos-dialégicos, participativos, intercultural, intersetorial, principios
da EPS e neurociéncia cognitiva. Os participantes foram levados a
compreender a realidade, por meio de reflexdo critica, construindo um
universo de processos educativos em ato, num movimento de
autoconhecimento e autoreinvencdao. A MA teve como estrutura quatro
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meétodos cientificos: Uso de Imagem (HOEFEL, 2016), Circulo de Cultura
Freiriano (FREIRE, 1996), Metodologia da Problematizacdao (BERBEL, 1996), e
Método de Vera F. Birkenbihl (2007), que podem ser utilizados
transversalmente de forma dialética em articulacdo com as Praticas
Integrativas em Saude e A¢ao em Servi¢o. Resultados: Foram exploradas as
fragilidades da populagao alvo, estas incorporadas de crencas, expectativas
no ambiente de trabalho e familiar, e sobretudo, o papel social do individuo
na formulac¢do de politicas publicas voltadas para a saude mental. Conclusao:
Esse estudo mostrou que a aplicabilidade dessas metodologias utilizadas
pode ser uma das tecnologias sociais de maior impacto na formacdao de
stakeholders para o desenvolvimento da lideranca, motivacao pessoal e
coletiva no ambiente de trabalho, criando lacos entre gestores, profissionais
e ambiente social, e fomentando politicas publicas voltadas para a saude
mental, via cultura de paz, competéncias adquiridas e inteligéncia amorosa.
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Titulo
GAI\/IIFICAQAO NA EDUCAQAO BASICA: UM LEQUE DE POSSIBILIDADES PARA
DENTRO DA SALA DE AULA

Numero
332692

Data de Submissao
15 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area temaitica
Jogos digitais e gamificacao na educacdo

Autores
Luciandro Tassio Ribeiro De Souza

Palavras-Chave
Educacdao. Metodologia. Gamificacdo. Ensino. Aprendizagem

Resumo

O resumo “Gamifica¢do na educacdo basica: um leque de possibilidades para
dentro da sala de aula” tem como objetivo realizar uma revisao da literatura
de Novaes (2003), Tuncel e Ayva (2010), Deterding (2012), Kapp (2012),
Lazzarich (2013), Vianna et al. (2013), Hamari, Koivisto, Sarsa (2014), Busarello
(2016), que juntos ponderam que as praticas destinadas ao processo de
aprendizagem devem ser constantemente ajustadas a realidade dos
individuos e com foco no acompanhamento das transformacdes
tecnolégicas da sociedade. No contexto contemporaneo, deve-se buscar
estimular, a aprendizagem através de meios multi e transdisciplinares com o
intuito de elevar os niveis motivacionais e de engajamento dos individuos
com o propdsito de proporcionar experiéncias mais efetivas e relevantes ao
sujeito. Os autores também ressaltam que a gamificacdo em sala de aula
abrange a utilizacdo de mecanismos e sistematicas de jogos para a resolucao
de problemas e para a motivacdo e o engajamento de um determinado
publico. Sob um ponto de vista emocional, como um processo de melhoria
de servicos, objetos ou ambientes com base em experiéncias de elementos
de jogos e comportamento dos individuos para aplicacdo em contextos,
produtos e servicos necessariamente ndao focados em jogos, mas com a
intencdo de promover a motivacdo e estimular o comportamento do
individuo com o intuito de proporcionar o engajamento e o aprendizado,
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culminando em comportamentos positivos a estas praticas. A metodologia
utilizada é a da pesquisa bibliografica que nos permitiu por meio da analise
da literatura publicada, que a gamificacdo é a apropria¢ao de caracteristicas
dos jogos, mas com a transposicao para uma situacao de ndo jogo voltadas
para as dinamicas em sala de aula com missdes e desafios que funcionam
como fatores potencializadores para o0 ensino e aprendizagem, assim como
fazendo o uso de distintivos, pontos e prémios como incentivo, podendo
também definir os personagens especificados de acordo com a tematica em
qguestao na qual os alunos precisam lidar ou propor obstaculos a serem
vencidos. Vale salientar também que a inser¢cdo da gamificagdo em sala de
aula ndo é necessariamente voltada para o uso de tecnologias digitais, pelo
contrario, faz uso de nao jogos digitais que faz com que essa metodologia
seja muito mais interessante, principalmente, para as escolas que ainda nao
possuem muitos recursos. A analise nos mostrou também que a gamificacao
combate a apatia, promove a inclusdo e favorece a aquisicao de habilidades
em sala de aula, pois essa metodologia proporciona com que os alunos
tenham autonomia para tomar decisGes de acordo com a interacao.
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Titulo
DO ENSINO A DISTANCIA A II\/IPLEI\/IENTAQAO DO ENSINO HIiBRIDO NA
EDUCAQAO BASICA - DISCUSSOES ATUAIS EM FAVOR DA APRENDIZAGEM
ATIVA

Numero
332701

Data de Submissao
15 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area tematica
Educacdo a Distancia

Autores
Luciandro Tassio Ribeiro De Souza

Palavras-Chave
Educacdo. EAD. Metodologia. Ensino Hibrido.

Resumo

O resumo “do ensino a distancia a implementacdo do ensino hibrido na
educacdo basica - discussdes atuais em favor da aprendizagem ativa” tem
como objetivo realizar uma revisdao da literatura embasa nos estudos de
Bacich e Moran (2015b), Silva, Bieging e Busarello (2017), Brasil (2020), Ribeiro
e Vecchio (2020), Ribeiro, Sousa e Lima (2020), Magalhaes (2020) e N6voa
(2020) que ressaltam que o emprego da educacao a distancia ndo constitui
uma novidade na educacdo. No entanto, deixar de utiliza-la seria um
retrocesso. A EaD apresenta propostas educacionais que se adequam a
ambientes virtuais de forma rapida, estando adequada a era da informacao
e inovagdes tecnoldgicas cada vez mais eficientes e inovadoras. Os autores
também ressaltam que com a crise gerada pela pandemia, as escolas foram
obrigadas a fecharem suas portas do dia para a noite e o ensino fosse
exercido em um outro espaco, tempo e forma de comunica¢do e mediacao
com conteudo que houveram de ser ajustados e reorganizados aos novos
moldes de propagacdao de um novo modelo educacional, que precisou ser
executado emergencialmente cujos alunos e professores afastados
materialmente. No entanto, a comunicacdo através dos recursos
tecnolégicos, deram sequéncia as aulas, mas a percepc¢ao de que a situacao
vivida ndo caracterizava a EaD como uma modalidade de ensino emergiu
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nesse contexto diversas discussdes entorno da escola com a possibilidade
da insercdo do ensino hibrido, mas que tal metodologia ainda apresenta em
seu amago grande desconhecimento sobre o modelo educacional, assim
como a respeito da crenca de que possa conceber muitos ganhos para a
educacdo ao agregar o melhor do presencial e do online tornando uma coisa
s6. A metodologia utilizada é a da pesquisa bibliografica que nos permitiu
por meio da analise da literatura publicada, que o professor, o aluno e o
conhecimento compde o ensino hibrido, mas para tudo isso acontecer,
precisa-se de um projeto politico pedagogico voltado para o ensino hibrido.
Assim como, precisamos entender que a educag¢ao é um espaco sequencial
dentro do ensino hibrido, que proporciona com que o aluno aprenda dentro
de casa, na internet, no quintal, na cozinha, com as plantas, com os animais,
com os mais velhos, entre outros. Ou seja, pela analise constatamos que o
ensino hibrido é um verdadeiro laboratério de pesquisa, de elaboracgao e
ressignificacao existente dentro de um espaco continuo.

| Coléquio Internacional Educacdo e Tecnologias Imersivas
Anais — Resumos



| International Colloquium on Education and Immersive Technologies
LOGOS UNIVERSITY INTERNATIONAL, UNILOGOS
Report - Submission - Abstracts

Titulo
O “DESERTO DIGITAL" REPERCUSSOES DA COVID-19 NA EDUCAQAO NA
ESPANHA E NO BRASIL

Numero
332762

Data de Submissao
16 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area temaitica
Os novos paradigmas nos contextos da Educacdo escolar.

Autores
MARIA EDNA MOURA VIEIRA, Maria da Graca Luderitz Hoefel, José Tomas Réal
Collado

Palavras-Chave
Educacdo. Educacdo Basica. Tecnologias Digitais. COVID-19.

Resumo

Introducao: Com o surgimento do COVID-19, a forma de fazer e pensar a
educacdo mediada pelas tecnologias digitais, surgiu de forma repentina e
nunca experimentada como a que vimos acontecer em 2020. Assim, a nova
realidade educacional se evidencia pelo distanciamento nos processos de
ensinar e de aprender, entre as geracdes das tecnologias digitais
(estudantes) e as das tecnologias analdgicas (professores) e dos
distanciamentos dos corpos causados pela necessidade do isolamento social
e usos de equipamentos de protecdo, como a mascara, foi foco deste estudo
como parte de um doutorado: "Educacdo Permanente em Saude, Caminho
Pedagdgico para Reinventar o Trabalho Docente", que estda em
desenvolvimento, vinculada ao Departamento de Medicina da Universidade
de Valencia - Espanha, em regime de Cotutela com o Departamento de Saude
Coletiva da Universidade de Brasilia (UnB) - Brasil. Objetivo: Buscar conhecer
a percepcao de professores/as da educacdo basica da Espanha e do Brasil,
sobre as repercussdes da COVID-19 na educacao, bem como na pratica diaria
dos professores/as com seus estudantes no ano de 2020. Metodologia:
Pesquisa descritivo-exploratéria, com abordagem qualitativa, que utilizou
como instrumento de pesquisa, entrevistas individuais semiestruturadas por
videoconferéncia. Foram entrevistados 06 professores/as da Espanha e 06
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professores/as do Brasil, da rede de educac¢ao basica, que atuaram em sala
de aula (virtual e / ou presencial) no ano de 2020, abarcando todas as trés
etapas da educacdo basica (infantil, primaria e secundaria). Resultados:
Nesta pesquisa foi identificado que, professores brasileiros e espanhdis
vivenciaram momentos de grande sofrimento, envolvidos pela metafora do
"deserto" digital. Os professores/as tiveram que se adaptar as novas
tecnologias, ao distanciamento dos corpos e a trabalhar em telas digitais
muitas vezes sem poder ver os rostos dos estudantes e sem saber realmente
se eles estavam acompanhando a aula. Além disso, os professores tiveram
gue superar seus temores e deficiéncias em relagao as tecnologias a serem
utilizadas e medos de serem infectados nas aulas presenciais, todos em
situacdo de precarizacao do trabalho. Soma-se a isto, a falta de letramento
digital dos profissionais da educac¢do e estudantes e a desigualdade social,
como uma das maiores limitagdes para o uso das novas tecnologias.
Conclusdo: A escola e a educacdo escolar ja ndo sao mais as mesmas,
inclusive, depois do retorno as aulas presenciais. O cenario educacional
tornou-se mais complexo, outros desafios foram adicionados aos ja
existentes, como as condi¢Bes de trabalho que pioraram muito, dificuldades
dos professores/as para lidar com os proprios medos, emoc¢des e de perdas,
além do desafio de reacender a chama dos estudantes que estdo
desanimados, doentes e desestimulados. Nesse sentido, € imprescindivel
reafirmar a importancia do papel do professor como protagonista do ato de
educar e a necessidade de desenvolver uma "razao sensivel" para uma
pratica docente mais humanizada. Os processos de formagdao dos
professores e da propria formacdao devem ser um compromisso ético,
estético e politico dos governos e sociedades, e devem ser pautados na
indissociabilidade entre formacdo, gestao, cuidado, participacao (Ceccim &
Feuerwerker, 2004), interculturalidade , intersetorialidade, inclusdo, e o
projeto politico educacional da escola.
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Titulo
DO LETRAMENTO DIGITAL A FORMACAO DE PROFESSORES: DISCUSSOES
ATUAIS SOBRE A EDUCACAO NA PANDEMIA

Numero
332769

Data de Submissao
16 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area temaitica
Letramento digital e novos letramentos.

Autores
Luciandro Tassio Ribeiro De Souza

Palavras-Chave
Educacdo. Alfabetizacao. Letramento Digital. Formacdo Docente.

Resumo

O resumo “do letramento digital a formac¢do de professores: discussdes
atuais sobre a educacdo na pandemia” tem como objetivo realizar uma
revisao da literatura embasa nos estudos Névoa (1992), Coscarelli e Rlbeiro
(2005), Fiuza (2012), Umekawa (2014), Nascimento (2016), Silva (2017),
Pugens, Habowski e Conte (2018), Fontana, Conte e Habowski (2019), Ribeiro,
Sousa e Lima (2020), Antunes (2020), Mourad, Cunha e Jorge (2021), Cunha et
al (2021) que alegam que a pandemia fez na educacao brasileira o que muitos
tedricos e programas federais de informatizacdo ndo conseguiram: tornou o
ensino digital da noite para o dia, assim como causou falhas na comunicacao
e da prépria auséncia de uma alfabetizacdo, letramento e inclusao
tecnologica que também aparecem como causas a questdo financeira e
emocional. Tudo indica que estudar exige dedicagdo, equilibrio para se
manter em movimento nas pesquisas e metodologias ativas a elaboracdo
coletiva, bem como acolhimento e preparo por parte da instituicdo quanto
aos seus profissionais, para que os estudantes tenham o suporte técnico-
pedagdgico necessario para o processo formativo e a globalidade humana.
Na verdade, a participacao coletiva e colaborativa, através de comunidades
virtuais de aprendizagem, tanto locais como globais, oportuniza a cria¢do e
a producao de novos artefatos culturais, em tempos sincronos e assincronos.
Os autores ressaltam também que ¢é importante compreender que
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alfabetizacdo e letramento digital, pois estes sdo capacidades diferentes,
porém estdo intrinsecamente correlacionadas. O alfabetizado digital é
aquele que consegue usar o computador ou o celular para fazer pesquisas
na internet, enviar e receber mensagens através do WhatsApp ou do
Facebook, acessar videos no YouTube. Por outro lado, o letramento digital
vai muito além do dominio superficial das tecnologias digitais, de acordo com
0 conceito encontrado no Glossario do Centro de Alfabetizacdo, Leitura e
Escrita (CEALE): Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e
producdo de textos em ambientes digitais, isto é, ao uso de textos em
ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos moveis, tais
como celulares e tablets, em plataformas como e-mails, redes sociais na web,
entre outras. Nessa perspectiva, existem fragilidades na formacdo de
professores e ndo apenas no manuseio das tecnologias, mas também no
potencial relegado a outras esferas constitutivas do mundo social (da era da
informacdo) que é de ser um profissional reflexivo, pois este fara pensar
outras possibilidades por meio destas ferramentas de maneira critica e
emancipadora. A formacao docente é o maior desafio hoje enfrentado em
termos de reorganizacao curricular, pois o trabalho docente vai muito além
do principio da escrita e da oralidade, perpassa o letramento digital e a
recriacao de conteudos culturais e o estimulo constante a novos horizontes.
A metodologia utilizada é a da pesquisa bibliografica que permitiu por meio
da anadlise da literatura publicada constatar que a formacdo € mais do que
um lugar de aquisi¢ao de técnicas e de conhecimento, € um momento chave
da socializacdo e da configuracgao profissional, que vai além da metodologia,
indo ao encontro da troca, do compartilhamento e da busca constante pela
construcao do conhecimento.
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Titulo
Curadoria de conhecimento na pratica educativa

Numero
332795

Data de Submissao
16 de mar de 2021

Modalidade
Resumo

Area tematica
A Midia-educacao e suas aplicacdes na educag¢ao formal e informal

Autores
Lanita Helaine da Silva Neves Sizanosky, Rodrigo Otavio do Santos

Palavras-Chave
curadoria de conhecimento. Educomunicacao. professor- curador.

Resumo

Em tempos de variada oferta midiatica, em que os educandos dispdem de
informacdes com tanta facilidade, sendo capaz de escolher fontes e quais
niveis de informacdes |hes sdo mais convenientes, a dinamica escolar e a
pratica docente ndo pode ficar aquém da realidade, cabe ao professor
usufruir de diversas fontes para fomentar discuss6es quanto aos conteudos
especificos de cada disciplina.ao realizar este processo de pesquisa, selecao
de conteudo, proporcionando uma analise critica e contextualizada, com o
intuito de compartilhar uma informacdo, o professor desempenha o papel
de curador. Trazer as vivéncias dos alunos para o contexto escolar ndo € uma
tarefa facil, pois exige do professor curador pesquisas em diversas fontes
para atuar ndo somente um conteudo atualizado, mas um conteudo
contextualizado. Mas como realizar este trabalho de forma pratica? O
objetivo deste artigo € apresentar a relevancia do processo de curadoria de
conhecimento na pratica educativa. Como objetivo especifico pretende-se
investigar a importancia da curadoria educacional como forma de contribuir
com bases metodologicas no trabalho docente, valendo-se da
educomunicac¢ado para propor reflexdes contextualizadas, tendo o professor
curador como mediador da aprendizagem. Pensando assim, refletimos
guanto a relevancia ao trabalhar em sala de aula com educomunicacao, visto
gue a midia ndo apenas transmite noticias, mas também representa uma
ferramenta poderosa para transmitir conhecimento, além de contribuir
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quanto a analise e apropriacdo de saberes em sala de aula. Ao trazer a
educomunicacdo ao repertério escolar, os educadores desenvolvem um
aspecto problematizador inseridos nos conteddos, ao mesmo tempo que
como forma de trazem a realidade a sala de aula. A educomunicacao
possibilita a partir dos interesses do educando explorar diversos conceitos
visando um pensamento critico e consciente, respeitando as diversas
vivencias (pessoal, social, escolar etc.) para a construcao de conhecimentos
gue mobilizem a pratica cidada. Para Bartes (2016) mesmo que ferramentas
tradicionais sejam utilizadas pelo professor, como por exemplo: o giz, o
quadro etc.,, quando este incorpora na sua pratica uma proposta com
materiais diferenciados como forma de complementar ou esclarecer um
conteudo e utiliza vivéncias dos alunos, midias como televisdo, cinema etc.,
possibilitam ao aluno, por meio dos seus respectivos recursos disponiveis,
aprendizagem significativas. Para atingir o objetivo proposto neste artigo a
metodologia utilizada sera a exploratéria. A natureza da pesquisa sera
qualitativa e a estratégia utilizada sera a revisao bibliografica. Para tanto, os
autores utilizados versam sobre o tema curadoria e curadoria do
conhecimento, como: Alegria (2014), Bhargava (2009), entre outros e sobre
educomunica¢do autores como: Citelli (2010), Napolitano (2015) e Soares
(2015). Nesta perspectiva curatorial, o professor precisa ter um repertorio
ampliado de conhecimento na area e um preparo para sua atuag¢ao, ja que €
importante levar o estudante a ampliar seu discurso, de forma critica e
participativa (FAIRCHILD, 2009).

Palavras chaves: curadoria de conhecimento; educomunicac¢ao; professor-
curador
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Resumo

O resumo “Metodologias ativas em tempos pandémicos - discussdes atuais
aos professores para um reinventar no ensino-aprendizagem” objetiva
realizar uma revisao da literatura embasa nos estudos de Petry e Casagrande
(2019), Habowski e Conte (2019), Sousa e Lima (2020), Fernandes e Costa
(2020) que afirmam que a pandemia ratificou uma velha discussao acerca da
forma¢do docente e da necessidade de contemplar pontos essenciais,
principalmente no que tange aos aspectos relacionados as tecnolégicas e as
metodologias ativas. Sem duvidas, as politicas voltadas a formacdo docente
sofrerdo profundos impactos no sentido de aprofundar competéncias mais
contextualizadas aos novos tempos. A pandemia parece acentuar demandas
para reinvencdes da pratica docente. E a partir disso, que a instituicdo de
ensino precisa se adaptar para esses novos tempos, de modo que as
metodologias de ensino ndo podem mais se fundamentar na chamada
transmissao de saberes, e que, por esse motivo, os usos das tecnologias de
acesso a internet precisam pautar as aulas, na qual o centro da relagao
pedagogica ndo seja mais o professor, tendo em vista que ele ndo € a Unica
fonte de conhecimento e informac¢ao a disposicao. Bem verdade que esse
processo formativo ndo € inaugural, uma vez que muitos professores ja vém
se superando e reinventando suas praticas no exercicio do oficio responsivo.
Entende-se que reinventar nao é algo simples, mas é possivel quando ha o
desejo pela transformacao, quando ha a necessidade e, sobretudo, quando
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as condi¢des sdo garantidas. Afinal, se ndo ha desejo e as condi¢des de
trabalho adequadas, o resultado é a acomodacao, o desanimo e a frustragao.
No entanto, vale ressaltar que essa proposta de reinvencdo nao pode limitar-
se apenas aqueles que desempenham o papel docente, mas a todos que
estdo envolvidos de modo geral com a educacdo, comecando pelos
representantes legais. Nesse sentido, um olhar diferenciado para as
necessidades é um ponto de partida para se planejar a¢cdes e implementar
projetos que atendam as necessidades das comunidades escolares e investir
na educacao, na formagdo e autoformacdo, ressignificar os processos de
ensino, reconhecer que os docentes ndao sdo robds programados para
determinadas situacdes e que sdo sujeitos as mudancas, também sao
consideradas maneiras de reinventar e dar um novo sentido as praticas
docentes. A metodologia utilizada é a da pesquisa bibliografica que permitiu,
por meio da analise da literatura, constatar que o tempo e o pds-tempo
pandémico trouxeram e trardo novos olhares sobre o fazer e o exercer
docente atrelado a formacdo dos professores e as mudancas do ensino e a
aprendizagem tanto dentro quanto fora da sala de aula. O Coronavirus,
chegou e logo passara, no entanto, ja deixa uma grande licdo sobre o novo
gue pode proporcionar um ensino e a aprendizagem mais autdbnoma.
Contudo, o professor continua ser essencial ndo somente no presente, mas
nos futuros contextos, bem como, a formacdo sempre tera centralidade. As
novas tecnologias digitais da informacdo e da comunica¢do podem ajudar a
somar e a reconhecer a fundamental importancia que o professor possui nos
ambientes escolares e ndo escolares.
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APRENDIZAGEM, VANTAGENS E LIMITANTES NO USO DE PODCASTS: UMA
ANALISE FEITA A PARTIR DA OPINIAO DOS ESTUDANTES DE UM CURSO DE
GRADUACAO NA MODALIDADE EAD
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Resumo

Nos ultimos anos, cada vez mais os estudantes tém ao seu redor uma vasta
possibilidade tecnoldgica para fazer uso em seu dia a dia, seja para realizar
atividades de lazer, de trabalho, de comunicac¢do, entre outras. Tal questao,
tende a acarretar nestes estudantes, uma mudanca em seu estilo de vida, “o
que faz com que os da geracdo atual ndo aprendam da mesma forma que os
do século anterior” (BACICH et al., 2015, p.47). Diante disso, docentes vém
refletindo e repensando sobre suas formas de ensino, buscando assim,
utilizarem de praticas alternativas, que se adequem as inten¢des do novo
alunado, mas que também, possam auxilia-los positivamente em sua
construcdo do conhecimento. Nao basta assim, apenas pensar em uma
simples atualizacdo dos métodos de ensino, e sim, pensar em novas praticas
que sejam “[...] compreendidas e incorporadas pedagogicamente” (KENSKI,
2012, p.46). Desta forma, uma instituicao de ensino superior (IES) que oferta
cursos na modalidade Ead, passou a disponibilizar quinzenalmente para os
estudantes do seu curso de Licenciatura em Educacado Fisica, via plataforma
on-line Anchor, uma série de Podcasts, onde sdo abordados assuntos de
conhecimento geral, diferentes dos ja abordados nos componentes
curriculares existentes no curso. Para acessa-los, os alunos recebem um link
gue da acesso a uma midia on-line no formato de audio, na qual um ou mais
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professores dissertam sobre um determinado tema. Um Podcast,
basicamente pode ser definido como um “[..] modo de
producdo/disseminacdo livre de programas distribuidos sob demanda e
focados na reproducdo de oralidade, também podendo incluir musicas e
sons” (FREIRE, 2013, p.47), entretanto, pelo fato dos Podcasts serem uma
ferramenta nunca antes utilizada pelos discentes do referido curso, e devido
a sua disponibilizacdo ser uma atividade que tem a intencao de contribuir
para o aprendizado deles, se fez necessario verificar a seguinte questao: Os
Podcasts disponibilizados estdo contribuindo para a aprendizagem dos
estudantes sobre os assuntos abordados? Partindo-se desta premissa, o
objetivo geral desta pesquisa que ainda em andamento, sera entender se, e
porqué, na visao dos académicos participantes, o uso dos Podcasts esta ou
nao contribuindo para o aprendizado dos assuntos abordados. Além disso,
tem-se como objetivos especificos averiguar quais seriam, na opinido destes
estudantes, as principais vantagens e limita¢6es da utilizacdo deste tipo de
midia. Para se obter as respostas necessarias, foi enviado a todos os 25
estudantes de uma das turmas do curso de Educacao Fisica ofertado pela
I[ES, um questionario via Google Forms contendo duas perguntas, a saber: I-
Vocé considera que o uso dos Podcasts estd contribuindo para o seu
aprendizado dos conteudos abordados? Justifique sua resposta. IlI- Na sua
opinido, quais sao as potencialidades (vantagens, diferenciais) e as limitacdes
na utilizagdo do uso dos Podcasts? Ao todo foram obtidas 22 respostas, das
quais até o momento foi possivel extrair trés indicadores principais, a saber:
I- Os Podcasts disponibilizados estdo contribuindo para o aprendizado dos
conteudos abordados; II- Como vantagem os estudantes relataram a
possibilidade de poder realizar outras atividades enquanto ouvem o0s
Podcasts, e a variabilidade dos assuntos abordados; Ill- Como limitante, os
discentes elencaram a ndo possibilidade de fazer perguntas para os
professores participantes dos Podcasts, e a dificuldade em compreender
alguns assuntos por meio apenas da oralidade. Destaca-se que, por se tratar
de uma pesquisa ainda em andamento, foram apresentados os resultados
obtidos até o presente momento, estes ainda serdo analisados de forma
mais aprofundada e discutidos com base no referencial tedrico adotado,
para que assim, possam ser realizadas as consideracdes finais desta
pesquisa.
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A UTILIZACAO DO SMARTPHONE PELOS PROFESSORES COMO PRINCIPAL
DISPOSITIVO PARA O ENSINO REMOTO: UMA EXPERIENCIA DA
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Resumo

Este resumo apresenta um breve relato do desempenho docente de um
CMEI - Centro Municipal de Educacao Infantil da regido litoranea do Parana,
durante o ano de 2020, a partir da suspensdo de aulas presenciais, por causa
da pandemia do covid-19 e determinacao oficial para o prosseguimento das
aulas de forma remota com a utilizacdo de dispositivos digitais. E uma
narrativa sintética, sobre a experiéncia do coordenador pedagdgico, como
mediador da formacdo em servico dos professores, no que se refere,
principalmente, a utilizacdo do smartphone como dispositivo de ensino-
aprendizagem. As analises consideram o conceito de formacao docente,
baseada na dialética impressa no pensamento de Rui Canario (2000), onde
este afirma que “a aprendizagem da profissdo do professor corresponde ao
percurso pessoal e profissional de cada um, no qual se articulam, de maneira
indissociavel, dimensdes pessoais, profissionais e organizacionais”. Nesse
sentido, a escola ndo se restringe ao espaco onde o professor ensina e o
aluno aprende, mas se trata também de um espaco onde ele aprende o seu
oficio de ensinar e delineia sua proépria identidade profissional. Dividimos os
problemas decorrentes da pratica do ensino remoto do CMEI, em trés
instancias de analise: o primeiro, estrutural, social, desigual, que vai desde a
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condicdo econdmica de cada professor para a aquisicdo de um smartphone
com potencial capacidade de suportar a quantidade de interacfes e envio de
arquivos, até a dificuldade de acesso a internet, seja por impossibilidade
financeira para aquisicao de wifi ou dados para o celular, seja por falta ou
problemas de sinal na regido de suas residéncias; o segundo problema
apresentado pelos docentes, foram de base técnica, que se referiam a
dificuldade de manejo do smartphone para a utilizacdo de aplicativos
adotados pelo CMEI como principais ferramentas para o ensino remoto, tais
como o whats app para formacao de grupos de alunos que funcionaram
como salas de aulas virtuais; o youtube como canal de videoaulas e o e-mail
para recebimento de avisos e orientacdes da coordenac¢ao, bem como para
o envio de atividades digitalizadas para os alunos sem acesso ao whats app;
e, 0 terceiro e ultimo grande desafio, talvez o maior de todos, que foi o de
transformar os espac¢os virtuais criados por meios dos aplicativos do
smartphone, em ambientes eficientes de ensino e aprendizagem. Os
relatérios da coordenacao pedagoégica do CMEI durante o ano letivo,
revelaram que, dos 164 alunos matriculados na pré-escola, 97 alunos, pouco
mais de 59% do total de alunos, acessavam regularmente, a “sala virtual”
criadas no whats app. Entre as principais queixas relatadas pelos
professores, estavam o0s casos de muitos pais que ndo interagiam e
acabavam saindo dos grupos sem explicacdo ou bloqueavam contato com
eles por esse meio. Reclamaram também das dificuldades técnicas para o
uso do aparelho celular e seus aplicativos para a postagem das aulas. Além
disso, disseram ter muitas duvidas na hora de orientar os pais nas suas
dificuldades em ajudar os filhos nas tarefas, além das dificuldades de lidar
com as mudancas constantes na rotina quanto a melhor forma de elaborar
planos de aulas. Considerando que o processo de ensino e aprendizagem de
forma remota na Educacao Infantil s6 é possivel com a triangulacdao que
envolve, alunos, pais e professores, € importante pontuar, de igual forma, as
dificuldades apresentadas pelas familias. Entre elas, a falta de tempo para
acompanhar o filho no horario das aulas por causa do trabalho, a falta de
condi¢cdes financeiras para aquisicdo do smartphone e internet e
reclamacgdes sobre a quantidade de atividades solicitadas pelos professores.
Os dados relatados, além de demonstrar as impossibilidades de pensar o
uso das novas tecnologias, dissociadas do contexto sociocultural dos
profissionais da educacdo, apontam para a importancia de refletir sobre a
mediacao da coordenacao pedagdgica para orientar e conduzir o manejo dos
dispositivos digitais no enfrentamento dos novos desafios educacionais que
se apresentam na conjuntura atual no pais.
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Resumo

Esta comunicacdo se propde a apresentar nosso Projeto de Doutorado em
Educacdo. Este estudo busca analisar, em uma relacdo de
complementaridade, os eixos formacao de professores (inicial e continuada)
e tecnologias digitais. Partindo-se de matrizes curriculares de universidades
particulares, publicas e comunitarias, propomo-nos a observar conteudos
considerados introdutérios (1° semestre) trabalhados no curso de Pedagogia
e como esses tépicos vém sendo apresentados em canais sobre formagao
de professores no YouTube. Para isso, selecionamos cinco canais, de acordo
com os filtros da plataforma, - numero de inscritos e relevancia
(visualizacBes) - e verificamos os conteddos das lives e os comentarios
apresentados por docentes sobre praticas pedagdgicas em sala de aula.
Pretendemos, desta forma, investigar se, nesses comentarios de docentes,
ha mencdes ao uso da plataforma YouTube ou aos videos como essencial(is)
para sua formacdo, pratica ou aprimoramento em sala de aula. Com as
informacgdes reunidas dos canais, faremos as analises com as matrizes
curriculares. Ademais, examinaremos se as relagdes com os canais sobre a
tematica de formacdo, quando estabelecidas, funcionam como meio de
complementacao ou de construcdo de conteudos proéprios da formacgao
inicial desses docentes, uma vez que teoria e pratica sao cenarios distintos e
nem sempre o professor vai para a sala de aula preparado ou seguro da
atuacao docente. Nosso anseio, ao se considerarem todos esses pontos que
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levantamos, é saber se esses canais/videos contribuem efetivamente para a
formacgdo continuada desses docentes e mostrar como os canais do YouTube
assumem, também, uma dimensao educacional. Para o desenvolvimento
desta pesquisa, iremos nos pautar de conceitos que serdo necessarios para
a compreensao do objeto de pesquisa: interacdo (MORAN, 1998), enunciacao
(BAKHTIN/VOLOCHINOV, 1981), mediacao (MENEGASSI, 2011), formacao
docente (GATTI; BARRETO, 2009) e (SAVIANI, 2009) e o uso de tecnologias
digitais (PERRENOUD, 2000), tendo em vista a BNCC (2018), mais recente
documento oficial para a pratica docente. Frente a singularidade deste
projeto, ao trabalharmos com os comentarios de professores que participam
de canais sobre formacdo de professores no YouTube, compreendemos que,
para sermos bem sucedidos nas analises porvir, devemos utilizar a
abordagem qualitativa, numa perspectiva documental. Espera-se que, com
as futuras analises, possamos confirmar a dimensdao educacional que o
YouTube apresenta, seja no aspecto de contribuicbes, seja no que diz
respeito aos entraves na formacao docente (inicial e continuada).
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Resumo

Este resumo tem por objetivo geral refletir, brevemente, sobre o
entendimento de ensino hibrido de professores e equipe gestora de uma
escola da rede estadual de Minas Gerais, situada no sul do Estado, a partir
de uma orientacdo da Secretaria de Estado de Educac3o. E objetivo especifico
trazer alguns conceitos de ensino hibrido com embasamento na literatura
para contrastar com a concepc¢ao destes professores e equipe gestora. Os
autores utilizados nesta discussao sao: Maron (2021) e Bacich (2020). A
seguir, faco uma contextualizacdo do ambiente-objeto em questdao. Com a
Pandemia fomos obrigados a trabalhar de forma remota, tudo aconteceu
muito rapido. Em Minas Gerais tivemos apenas uma semana de aula
presencial em 2020 em decorréncia da greve de professores. Ficamos
aproximadamente dois meses sem atividades esperando uma posi¢do da
Secretaria de Estado de Educacdo (SEE/MG) e em maio de 2020 a SEE/MG
divulgou como seriam as atividades. O conteudo foi padronizado para todo
o Estado, por meio de material produzido pela prépria SEE/MG. N&s,
professores, ficamos responsaveis por aplicar os PETs (Plano de Estudo
Tutorado), conforme organizacdo da escola, de forma virtual por meio do
Google Classroom e, principalmente, pelo WhatsApp. Em setembro a
Secretaria de Estado publicou uma Resolu¢do definindo normas para o
retorno presencial das atividades escolares de forma hibrida e no Capitulo |
Art. 2° define ensino hibrido como: “[...]modelo educacional constituido por
mais de uma estratégia de acesso as aulas, em que o processo de ensino e
aprendizagem ocorre em formato presencial e virtual[...]" (MINAS GERAIS,
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2020, resolucdo n° 4. 423). Diante desta definicdo, o entendimento da escola
em que trabalho foi: “vamos ter que comecar a trabalhar de forma hibrida e
no escalonamento, os alunos que estiverem em casa fardo as atividades pelo
computador (internet)”. Mas o que é ensino hibrido? Seria ensino hibrido
apenas uma mesclagem do presencial com o virtual? Uma das definicbes de
Maron (2021) é a “possibilidade de combinar atividades em sala de aula com
atividades em espacos digitais”. Ainda, de acordo com o autor, no ensino
hibrido o professor sai um pouco de cena e o0 aluno torna-se protagonista da
propria construcdo do conhecimento. Neste viés, o professor "despende
menos tempo no seu planejamento, aproveita mais a sua experiéncia em
sala de aula, sai menos cansado. Os alunos ficam mais interessados, se
envolvem mais; o tempo passa mais rapido porque é mais produtivo"
(BACICH, 2020). A autora define, entdo, o ensino hibrido como "uma
abordagem que envolve a conexao entre aquilo que o aluno faz online ou
mesmo off-line, mas com o uso de recursos digitais, e aquilo que ele faz
presencialmente numa sala de aula fisica. Quando vocé combina essas duas
experiéncias de aprendizagem e tem como foco a personalizacao, ai vocé
esta realizando o ensino hibrido com essa proposta de um estudante mais
ativo, no centro do processo e de uma avaliacdo formativa" (BACICH, 2020).
Por tanto, é preciso cuidado para nao banalizar o termo ensino hibrido. Mais
do que isso, é preciso que o Estado crie estratégias de formacdes eficazes e
eficientes para gestores e professores da rede a fim de que esta forma de
ensino seja, de fato, um mecanismo de ensino-aprendizagem levando em
conta toda heterogeneidade das escolas do Estado, para que os resultados
sejam concretos e reais e ndo apenas estatisticas manipuladas para serem
mostradas a midia.
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Resumo

Em decorréncia das novas tecnologias, a sociedade contemporanea vivencia
mudancas significativas nos mais diversos nucleos sociais, impulsionando os
sujeitos a novos desafios e exigéncias que adentram sem pedir licenca aos
espagos escolares. Nesse sentido, o professor torna-se peca-chave no
processo de reconducdo da pratica pedagogica e, dentre inumeras reflexdes,
deparamo-nos com a indagacao: Como o professor pode aliar o Letramento
Digital e a ado¢do da curadoria do conhecimento para configurar sua pratica
pedagbgica no cenario contemporaneo? Assim, numa perspectiva
metodologica qualitativa, propdem-se correlacionar a apropriagdo dos
recursos tecnoldgicos a curadoria do conhecimento como ampliacdao de
habilidades reflexivas, criticas e dialdgicas entre os sujeitos educativos;
promovendo-lhes ndo apenas o protagonismo, como também, a agéncia
numa conciliacdo entre pratica-teoria-pratica. Para alcancar tais objetivos é
preciso compreender uma relacdo simbidtica que tem se fixado entre
educacao e o mundo digital, sendo necessario um movimento coletivo de
letramento digital. Lévy (1999) ndo traz explicito o termo em sua obra,
contudo, hd uma estreita relagdo dessa concep¢ao com sua reflexao. Assim,
o letramento digital na visdo do pesquisador refere-se a um conjunto
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complexo que engloba: técnicas, praticas, atitudes, pensamentos e valores
materiais e intelectuais incorporados conjuntamente no ciberespaco para o
desenvolvimento das pessoas e das sociedades. Buzato (2006) endossa essa
concepgao ao expor que as praticas sociais de letramentos sdo alicercadas,
enovelam-se e apropriam-se, mutua e continuamente, “por meio de
dispositivos digitais para finalidades especificas, tanto em contextos
socioculturais geograficamente e temporalmente limitados, quanto
naqueles construidos pela interacdo mediada eletronicamente” (BUZATO,
2006, p.9). A Base Nacional Comum Curricular, documento oficial norteador
da Educacdo Basica brasileira, solicita que a escola e, por conseguinte, o
professor, contemple as novas tecnologias, bem como o surgimento de
outras praticas sociais. Nesse cenario, ao docente ficou a incumbéncia de
contribuir para o aprimoramento do uso das tecnologias digitais pelos
estudantes. Contudo, primeiramente, ha que apropriar-se dos aparatos
tecnolodgicos do qual lancard mao. Esse profissional atuard como mediador
dos processos e curador do conhecimento para si e seus discentes. Segundo
os estudos de Bhargava (2011), curadoria do conhecimento é o “ato de
encontrar, agrupar, organizar ou compartilhar o conteddo melhor e mais
relevante sobre um problema especifico”, ou seja, servira como uma forma
de auxiliar os individuos na escolha dos recursos que lhes possam ser mais
proveitosos na realiza¢do de suas tarefas e alcance dos objetivos no contexto
do qual fazem parte. Nessa rela¢do entre letramento digital e curadoria do
conhecimento, educadores e educandos atuam colaborativamente. Dessa
forma, segundo Hanke e Kaelle (2021), é possivel perceber que ambas as
concepcbes estao relacionadas a um profissional agente na busca pela
organizacao e compartilhamento de diversos materiais e conteudos levando
em considera¢do o que € mais relevante para determinada area. Nao sendo
possivel, sob a percepcao das pesquisadoras, que as interacdes ocorridas em
uma diversidade identitaria dos sujeitos elenquem um discurso de
generalizacdo e homogeneizacdo o0 exercicio de letramentos e
multiletramentos, sobretudo, no que tange ao letramento digital. As
interfaces que, atualmente, organizam boa parte da estrutura social, exigem
individuos inovadores, criticos e transformadores que viabilizem
comunicacdes eficientes e seguras, e promovam uma curadoria do
conhecimento, capaz de subsidiar educadores e educandos a tornarem-se
cada vez mais cidadaos e menos assujeitados.
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Resumo

A temadtica que nos propomos a apresentar desenvolve algumas
possibilidades de ensino na Educacao Basica, especialmente, no contexto da
Cibercultura. Para tanto, desenvolve-se uma perspectiva metodoldgica
qualitativa e vem a tecer algumas consideracdes em torno das relacbes
presentes no letramento digital por meio de objetos digitais. Essa
perspectiva compreende a necessidade dos letramentos digitais imersivos
nas praticas docentes e na adocdo dos objetos digitais (OD), assim ambos
sao transformadores, intencionalmente, em disparadores pedagdgicos, que
de acordo com Fofonca (2019) sdo estabelecidas na educac¢do para a criacao
de novas condic¢des e inUmeras estratégias para integrar de maneira eficaz
as tecnologias digitais da informac¢do e da comunica¢do. Nesse caminho, o
letramento digital, revela-se como fundamental na produc¢do das praticas
educativas, pois possibilitam novas sociabilidades, novas praticas
pedagdgicas ao refletir em novas formas de aprendizagens, assim, segundo
Camas (2012), ha destaque para ao menos cincos letramentos distintos que
sdao eles, letramento informatica, midiatico, digital, cientifico e o da
informac¢do. Cada um deles com suas especificidades, abrem-se pré-
requisitos para metodologias inovadoras num campo tecnoldgico. Para
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tanto, sua concretizacao define-se proporcionar cursos de capacitacao
continuada para docentes da Educacdo Basica. Por esse angulo, o letramento
digital prepara o docente para o trabalho pedagoégico com os objetos digitais
de aprendizagem. Na o6tica de Fofonca e Lima (2020), cada tipo de objeto
digital, ha inUmeros software e plataformas disponiveis na Internet onde é
possivel criar, cocriar, editar e compartilhar as suas produ¢des. Essa maneira,
vem a exemplificar alguns O.D. como: podcast; mapas mentais; mural virtual,
histéria em quadrinhos e etc. Torna-se importante destacar que ha uma
qguantidade imensuravel, visto que o mundo tecnolégico se apresenta em
constante transformacdo, logo, as tecnologias digitais devem ser vinculadas
a praxis docente para que a aprendizagem seja dialogica, critica, reflexiva,
participativa, significativa e que contribua para a autonomia e para a
humanizag¢ao de todos os envolvidos nesse processo.
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Resumo

O presente trabalho é fruto de uma aplicacdo do minicurso “O uso de
Metodologias Ativas em Sala de Aula”, que foi disponibilizado através da
plataforma virtual convida do Nucleo de Educac¢do a Distancia (NEAD). O
publico alvo foram os discentes das licenciaturas, como também professores
em efetiva regéncia tanto da Educacdo Basica, como do Ensino Superior,
totalizando um numero de quarenta vagas. Devido ao atual cenario
educacional, sobretudo, desde o0 més Mar¢o de 2020, o mundo encontra-se
acometido por uma grave pandemia ocasionada pelo virus Sars-cov2 (COVID-
19), o sistema educacional necessitou se reinventar mais uma vez,
principalmente na relacao professor-aluno. O sujeito, professor, obrigou-se
a buscar novas metodologias de ensino visando diminuir a assimetria dos
saberes escolares, bem como se apropriador definitivamente das
ferramentas tecnoldgicas digitais a fim de permitir a continuidade do
processo de ensino e aprendizagem. Com base nesse pressuposto, 0s
bolsistas do Programa de Aprendizagem Cooperativa em Células Estudantis
(PACCE), desenvolveram o minicurso acima aludido, partindo da convic¢ao
de que os professores/as e alunos/as participantes pudessem se aprimorar
das metodologias ativas como suporte de desenvolvimento do fazer
docente, profissional e pessoal. Desse modo, esse estudo apresentou como
objetivos, descrever e apresentar as metodologias ativas que podem ser
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utilizadas em sala de aula para enriquecer as estratégias de ensino do
professor. A metodologia do curso foi dividida em quatro momentos, o
primeiro trouxe inicialmente a apresentacdo do processo e ensino de
aprendizagem, abordando a visdo de alguns autores que contribuiram de
forma significativa nesse campo de conhecimento. O segundo médulo teve
sua tematica direcionada ao planejamento e avaliacdo que sao realizados em
sala de aula. Os médulos finais foram destinados para as metodologias
ativas, sendo o terceiro sobre o método de aprendizagem baseada em
projetos, aprendizagem baseada em problemas, sala de aula invertida e
aprendizagem em pares. No quarto e ultimo médulo, destacamos com mais
precisdo a aprendizagem cooperativa, area de pesquisa do PACCE. Essa
aprendizagem ocorre de forma cooperativa e para a consolidacdo do
trabalho em equipe, faz-se necessario abranger os cincos pilares essenciais
presentes nesta metodologia, por meio de células que sao grupos formados
por até seis integrantes, com a auséncia dessa formacdo é impossivel o
grupo atingir os resultados. Vale salientar que, esta proposta enriquece a
interacdo dos alunos para com o professor, pois € possivel aumentar a
eficacia da aprendizagem de modo geral. Firmiano destaca que nos ultimos
anos, inuUmeras pesquisas em aprendizagem cooperativa realizadas em
universidades dos Estados Unidos e Europa vém demonstrando resultados
significativos no aumento do rendimento escolar e na aquisicdo de
habilidades sociais (FIRMIANO, 2011, p.06). Além disso, conforme Magalhaes,
“dominar os elementos basicos de cooperacdo permitira que os professores
consigam estruturar as aulas e o curriculo de forma cooperativa, orientadas
para as necessidades de instrucdo” (MAGALHAES, 2014, p. 22). Portanto, com
a aplicacdo da pesquisa de satisfacdo ao final, os inscritos relataram que o
curso teve uma grande significancia, contribuindo para o desenvolvimento
da autonomia e aprendizado, atingindo assim, os objetivos propostos.
REFERENCIAS FIRMIANO, Ednaldo Pereira. Aprendizagem Cooperativa na
sala de aula. Programa de Educacdao em Células Cooperativas, 2011. Acesso
em 24 jul. 2020. MAGALHAES, A. M. C. (2014). A aprendizagem cooperativa
enquanto estratégia para a promocao da atencao dos alunos: o caso de uma
turma do 10° ano na disciplina de Economia (Doctoral dissertation). TlJIBOY,
Ana Vilma, et al. Aprendizagem cooperativa em ambientes telematicos.
Informatica na Educacdo: teoria & pratica, 1998, 1.2.
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Resumo

O mundo da educa¢do encara o desafio constante de buscar praticas
pedagdgicas que acompanhem os processos de evolu¢ao humana, inclusive
no atual contexto da cultura digital. Neste contexto, os jogos digitais estao
inseridos no dia a dia de criancas e jovens de modo que se constituem como
parte da realidade destes. Segundo Silva et. al. (2019) o jogo sempre se tratou
de uma atividade social e continuara dessa forma, porque mesmo que
tenhamos diversos recursos como computadores ou smartphones, internet
e rede social o que conta é a relacdo com o outro em uma troca onde é
possivel obter do outro o que sozinhos ndo podemos ter ou obter. Esta
realidade impulsiona a reflexao acerca nao s6 da utilizacao de jogos digitais,
mas também sobre a percep¢ao dos professores em relacdo a sua inserc¢ao
nos contextos de ensino-aprendizagem. Os jogos digitais no contexto
educacional tém sido considerados em varias pesquisas (SILVA; COSTA, 2017,
SILVA, 2016); da mesma forma existem estudos que demonstram
preocupacao em relacao a formacao dos professores para a utilizacdao de
jogos digitais e suas contribuices (RAMOS, 2018), afirmando que tais
artefatos podem contribuir para os processos de ensino e aprendizagem.
Mas, ainda é possivel notar que poucos estudos articulam questdes de
percepcdo dos professores em relacdo a insercao dos jogos digitais nos
processos de ensino-aprendizagem. A partir destes pressupostos, levanta-se
a seguinte questao de investigacdo: qual é a percepcao de professores dos
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anos iniciais da educacdo basica acerca da insercdo dos jogos digitais nos
processos de ensino-aprendizagem? Na busca de uma resposta pertinente,
o presente estudo baseia-se na hipotese de que conhecer as percep¢des dos
professores pode contribuir para a elaboracdo de propostas de formacao
docente. Sendo assim, este estudo tem como objetivo analisar a percep¢ao
de professores dos anos iniciais da educacdo basica acerca da insercao de
jogos digitais nos processos de ensino-aprendizagem. Constituindo-se como
work in progress, a investigacdo é de abordagem qualitativa de cunho
descritivo e sera desenvolvida a partir dos procedimentos da pesquisa
experiencial (KOLB, 2014). A escolha desta justifica-se pela possibilidade de
construir, tratar e interpretar os dados de maneira profunda. Os sujeitos
participantes serdo professores dos anos iniciais da educag¢do basica, sob
autorizacdo expressa do Comité de Etica. Como instrumentos de coleta de
dados sdo propostas a aplicacdo de questionario e entrevista. O questionario
contara com questdes fechadas e sera formulado com base nos
pressupostos tedricos. Tera como objetivo verificar a disponibilidade dos
professores para participacdo na pesquisa e fazer um levantamento prévio
que dara embasamento para a entrevista. Em seguida, as respostas serao
analisadas e utilizadas para estruturar a entrevista. Dessa forma buscamos
impactar positivamente na pratica pedagogica e, por meio do estudo
realizado, contribuir com o campo da formacdo docente promovendo o
despertar para praticas e processos de ensino-aprendizagem onde 0s jogos
digitais possam ser inseridos.
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Resumo

A utilizacdo de exergames nas aulas educacdo fisica escolar O jogo € um dos
principais conteudos utilizados nas aulas de educacdao fisica sendo
praticados pelos alunos durante as aulas, intervalos e fora da escola. O jogo
€ uma atividade voluntaria que possui regras devidamente estabelecidas, o
ambiente criado proporciona aos jogadores sentimentos e emocfes, em
uma tentativa de fugir da realidade do cotidiano imergindo em uma
realidade temporaria (HUIZINGA, 2014). E notdvel o desenvolvimento
tecnoldgico nesses ultimos 15 anos modificando todo nosso cotidiano, essas
mudancas de habitos e estilos proporcionados pelo avanco das tecnologias
também impactaram os jogos, fazendo com que emergissem na cultura
digital, jogos que antes necessitavam de um grande espaco ou s6 podiam ser
realizados em um local especifico hoje necessitam apenas de um dispositivo
digital (FERREIRA; PIMENTEL, 2018; PIMENTEL, 2015; PRENSKY, 2013). Os
exergames podem ser definidos como os jogos digitais onde o jogador
realiza movimentos corporais, esses gestos motores sdo transformados em
acdes no jogo através de um sensor de movimento (YANG; OH, 2010).
Quando o aluno joga ele procura criar estratégias e utiliza os recursos das
tecnologias digitais para solucionar o problema, essas caracteristicas
presentes no jogar torna a aprendizagem baseada no uso do jogo digital
como uma metodologia ativa, onde o aluno esta no centro de todo o
processo de aprendizagem (FERREIRA; PIMENTEL, 2018; PRENSKY, 2013).
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Constituindo-se como work in progress, a pergunta que norteara essa
pesquisa é: as aulas com exergames promovem aprendizagem significativa
dos conteudos de educacdo fisica em comparag¢do as aulas convencionais?
Tendo como objetivo geral comparar a utilizacdo dos exergames como
ferramenta pedagdgica no processo ensino aprendizagem nas aulas de
educacado fisica em relacdo a aulas de educacao fisica convencionais. Autores
como Matar (2020) e Presnky (2012) relatam que ocorre uma aprendizagem
mais significativas quando os jogos digitais entdo inseridos no processo de
aprendizagem. Acredita-se que aulas de educacdo fisica que utilizarem os
exergames irdo provocar um engajamento; envolvimento e interacdo maior
nos estudantes, O projeto ainda esta na fase de desenvolvimento, a pesquisa
ira possuir uma natureza quantitativa (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013),
com uma abordagem quase-experimental, que permite que o pesquisador
manipule uma ou mais variaveis para controlar o aumento ou diminuicao da
variavel (dependente). A producdo e analise de dados sera subdividida em
duas fases: Fase One - sera feita uma visita a escola para devida
apresentacao do projeto para equipe pedagogica. O grupo estudado sera
composto por duas turmas (grupo experimental e controle) dos anos iniciais
do ensino fundamental. A amostra sera feita por conveniéncia e a variavel
independente serdo os exergames que serdo utilizados nas aulas de
educacao fisica para analisar a variavel dependente (aprendizagem dos
conteudos). Sera aplicado um questionario (pré-teste) com base nos
conteudos descritos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Two Fase -
como no jogo, a hora mais esperada é a ag¢ao, o jogar. Nesta Ultima e mais
longa etapa sera feito todo processo de intervencdes, ambas as turmas
(grupo experimental e controle) irdo assistir ao mesmo numero de aulas
durante as semanas e 0os mesmos conteudos (danca e esporte de aventura).
Ao final do processo de intervencdo sera reaplicado o questionario para
avaliar o desempenho das turmas. Para analisar os dados sera utilizada
estatistica descritiva (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013). Os dados serao
analisados com o auxilio do software estatistico SPSS e serdo apresentados
através de graficos e tabelas.
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Resumo

A tematica da qual nos propomos a apresentar debruca-se sobre o
documento norteador da Educacao Basica, especialmente, no que se refere
a Cultura Digital, bem como o que se entende como letramento digital em
seu escopo tedrico. Para tanto, desenvolve-se uma perspectiva metodolégica
qualitativa e vem a tecer algumas consideracdes em torno da integracdo do
Letramento Digital na Educacdo Basica sob a perspectiva da BNCC. Essa
perspectiva compreende a necessidade do letramento digital, uma vez que o
mundo contemporaneo se encontra debrucado em dispositivos
tecnoldgicos. Desta forma, a BNCC, tem sido uma aliada para repensar os
planejamentos no atual contexto educativo. Assim, entende-se que a
educacdo, tida como tradicional, ndo abarca as realidades existentes na
sociedade atual contemporanea, tal qual refletem (KAELLE; FOFONCA, 2021)
sobre a escola na sociedade atual, afirmando a mudanca de contexto no qual
esta inserida. Por essa 6tica, Freire (2005), pondera que a educagado bancaria
imobiliza o educando, que o torna um individuo acostumado a nao
questionar, a ndo dizer a sua palavra, a ndo argumentar. Para o autor, o
estudante acaba, sem sua capacidade critica, sendo um agente passivo num
movimento unilateral. E preciso que essa realidade escolar seja superada
para que se dé espaco as novas metodologias. Por isso, os debates sobre as
transformaces das praticas e das possibilidades metodoldgicas tém se
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intensificado dia apds dia. Kaelle e Fofonca (2021, p. 17,) destacam que a
BNCC possui seu foco no desenvolvimento de competéncias e, a partir delas,
as decisbes pedagogicas sdao orientadas. Segundo os autores, essas
competéncias sdo um agrupamento de conhecimentos, habilidades, atitudes
e valores (sociais, histéricos, culturais e politicos). A habilidade que diz
respeito a Cultura Digital e as praticas de linguagem oriundas do universo
digital é considerada pela BNCC a partir das dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para que se possa expandir as formas de
“produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de
aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacdo e
vida pessoal e coletiva” (BRASIL, 2018, p. 489). Isto implica o letramento digital
de todos os envolvidos nos processos de ensino e aprendizagem, nao
somente dos discentes. Para tanto, torna-se relevante destacar que, segundo
Ferreira e Fofonca (2021, p. 114), enquanto docentes, tentavamos
internalizar e nos apropriar do mundo digital, atualmente vivemos tais
concepcBes na pratica e na sua grande maioria, sobretudo, aquelas que
dizem respeito a cultura digital e aos novos letramentos, ganharam destaque
e sao integradas as dez Competéncias Gerais da BNCC. Por fim, é importante
destacar que se faz necessario que propostas como esta ultrapassem o
campo das ideias e, num movimento dial6gico, passem a acao.
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Resumo

O presente trabalho teve como objetivo refletir o percurso profissional de
uma professora, por meio do relato, sobre a percep¢do de sua atuacao na
rede publica do ensino médio e superior, numa regido cearense interiorana
e rural no Brasil. Com o intuito de analisar a trajetoria educacional de uma
docente com suas experiéncias e contribuicdes na educacdo publica, a sua
participacdo na educacao e vincular na incidéncia do paradigma tradicional
do perfil docente desempenhado por mulheres na escola publica diante da
sociedade contemporanea. Com o estudo em tela, estivemos a disposicdo do
relato da professora sobre seus enfrentamentos e desafios, como o de
educar as atuais e futuras geracdes de discentes em face dos paradigmas
contemporaneo de cada época. O estudo embasado na abordagem
qualitativa (FLICK, 2009), com a analise dos dados coletados por meio de
entrevistas realizadas com uma professora com experiéncia docente no
Ensino Médio e no Ensino Superior. Essa forma de escolha para a entrevista,
foi crucial para o estudo devido a abrangéncia que o universo de percep¢des
e reflexdes docente feminina, ainda é capaz de proporcionar devido as
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mudancas e perpetuacbes da profissdo docente ao longo do tempo. Ao
iniciar a entrevista sobre 0 acesso a escolaridade de suas gera¢des anteriores
e aos paradigmas da época, foi relatado sobre as dificuldades que seus pais
tiveram para educar os filhos assim como a preocupacdao em forma-los, ja
que eram praticamente analfabetos e tinham poucas condic¢des financeiras.
A professora fez ainda uma pequena introducdo histérica sobre o acesso a
sua educacao nas décadas vivenciadas, enfatizou as oportunidades que
foram melhorando ao longo das décadas, as melhorias ocorridas ap6s a
constituicao de 1988, porém de forma ainda muito lenta. Apesar da crise
econdmica no nosso pais ha muito tempo, ainda se tem recursos investidos
para a Educacao, fica ébvio que a qualidade tem se superado a cada dia, mas
que precisa existir uma parceria entre escolas, educadores, familias e
instituicbes governamentais, para que de fato desfrutemos de uma
educacdo de qualidade e que gere bons frutos. Nessa comparac¢ado ressaltou
as dificuldades da falta de recursos familiar, falta de investimentos na
educacdo em relagdo aos recursos tecnoldgicos, transporte, merenda
escolar, assim como a distribuicao dos livros didaticos. Ao comentar sobre
como a tecnologia tem transformado o mundo e as rela¢des sociais através
dos recursos digitais a mesma enfatizou como extrema necessidade que o
docente continue estudando e evoluindo em seus conhecimentos a fim de
acompanhar os avangos tecnoloégicos, que tem modificado as formas de
ensino, preparo e vivéncia. Na ocasido, a professora entrevistada
compartilhou com o grupo experiéncias vividas em sala de aula e as a¢des
que contribuiram no desenvolvimento da educacdo do municipio onde
reside, as quais Ihe renderam prémios. A narrativa sempre apresentava uma
comparacdo entre as dificuldades encontradas anteriormente e na
atualidade, principalmente com esse tempo de pandemia em que o ensino
da escola publica ficou ainda mais fragil; uma vez que nem todos os alunos
tem acesso aos meios tecnolégicos e internet de qualidade, o que veio
comprometer a aprendizagem dos educandos. Os conhecimentos
adquiridos nessa atividade nos fazem pensar quao rica e importante tém
sido as atividades praticas propostas pelo Curso de Pedagogia, nos
proporcionando experiéncias fundamentais para nossa formacao académica
e profissional, nos levando a conhecer um pouco mais a realidade da
educacgdo publica do nosso pais. Compartilhar deste didlogo, com a narrativa
sobre a experiéncia e reflexdes da docente, importa para o debate sobre a
formacao de professores no ambito educacional ao longo das décadas e que
cabe aos profissionais da educacdo e a sociedade em geral fiscalizar e cobrar
dos 6rgdos responsaveis para que tais estruturas sejam mantidas e
assegurados as proximas gera¢des com qualidade e acompanhando a
moderniza¢do com o0s avancos tecnoldgicos.
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Resumo

As Tecnologias Digitais (TD) estao presentes na contemporaneidade nas mais
diversas atividades da vida humana. No ambito da educac¢do, a ado¢ao
desses artefatos nao acompanha a velocidade com que estes sdo
aprimorados em suas capacidades produtivas (COLL; MONEREO, 2010), e em
relacdo aos jogos digitais, apesar de diversos estudos apontarem para os
possiveis beneficios de sua adoc¢do critica para os processos de ensino e
aprendizagem (RAMOS; CRUZ, 2018), tem-se que a aceitacao ainda é timida,
devido a dificuldades variadas como a infraestrutura das escolas, a formacao
dos professores e a incorporacao contextualizada ao curriculo. Quanto a
inclusdo de criancas com condicBes especificas, apesar das normas legais
garantirem seus acessos ao convivio escolar, tal fato nao ocorre de maneira
simples, demonstrando uma distorcao entre teoria e pratica na realidade
brasileira, o0 que se torna um campo fértil de discussbes. Para mitigar tal
distorcdo, as Tecnologias Assistivas (TA) apresentam-se como ferramentas
capazes de promover a inclusdo dessas crian¢as na escola, pois se tratam de
recursos que favorecem ou amplificam as habilidades funcionais de pessoas
com deficiéncia, proporcionando autonomia e inclusdo desses sujeitos.
Ressalta-se que os softwares educativos se incluem como TA e tém sido
aliados para a aprendizagem, autonomia e inclusdao de criancas com
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transtornos do desenvolvimento. Sendo assim, os jogos digitais apresentam-
se como softwares educativos que possibilitam suprir as demandas
legislativas e sociais de inclusao, autonomia, ensino e aprendizagem para
criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Neste sentido, esta
pesquisa em desenvolvimento (work in progress) tem como foco a
construcao de um jogo digital como TA, voltado a aprendizagem de criancas
com TEA, no que se refere ao ensino de iniciacdo musical. Com a aplica¢ao
deste jogo, busca-se responder ao seguinte questionamento: como um jogo
digital musical, para criancas diagnosticadas com TEA, pode contribuir para
a musicaliza¢do e a interacao dessa popula¢do com o artefato e com os seus
professores auxiliares ou tutores? Para tanto, o objetivo geral é investigar os
reflexos da musicalizacdo de criancas diagnosticadas com TEA, a partir do
uso do jogo digital SomAzul, além de avaliar a interacdo dessa populagao
com o artefato e com os seus professores auxiliares ou tutores. Os objetivos
especificos sao: 1) pesquisar sobre o TEA no que se refere ao tratamento,
sintomas e caracteristicas, além de aprofundar o conhecimento sobre os
jogos digitais relacionados a condicdo, para definir especificacdes de
desenvolvimento do SomAzul; 2) desenvolver o game SomAzul junto a uma
equipe interdisciplinar, com base na definicdo do perfil do usuario, por meio
de questionario, junto aos pais e profissionais da equipe terapéutica, visando
refinar os requisitos para o desenvolvimento do SomAzul; e 3) utilizar o
SomAzul sistematicamente e posteriormente realizar entrevista com
integrantes da equipe multiprofissional terapéutica, visando avaliar o
artefato em termos de comunicabilidade do sistema, interacdo e
aprendizagem das criancas. O desenho metodoldgico deste estudo esta
voltado a natureza empirica, sob a perspectiva de uma pesquisa quase-
experimental, visto que permite ao investigador organizar procedimentos e
materiais da forma que melhor sirva os objetivos de investigacdao, mesmo
que este ndo tenha a capacidade de controlar os seus participantes
(EUZEBIO; SOARES; SOARES, 2021). Para obter a avaliacdo do SomAzul pelos
integrantes da equipe multiprofissional terapéutica sera realizada entrevista,
além do diagndstico observacional desta equipe em relacao as questdes de
interacdo e aprendizagem das crian¢as ao utilizarem o SomAzul. Ressalta-se
que esta € uma pesquisa em fase inicial, o que ndo permite apresentar
resultados, momentaneamente. Entretanto, apresenta boas perspectivas de
geracao de conhecimento e transferéncia de resultados a sociedade.
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Resumo

O atual contexto no qual o mundo encontra-se, diante de uma pandemia
mundial de COVID-19 - doenca causada pelo coronavirus, denominado SARS-
CoV-2, forcou uma mudanc¢a no modelo de ensino e aprendizagem, até entao
estruturado nos paises como praticamente 100% presencial. Em 2020, o
mundo assistiu a quebra desse paradigma das aulas ocorrendo em
ambientes fisicos, exigindo que as instituicdes de ensino (de todos os niveis)
passassem rapidamente a investir no uso intenso de dispositivos digitais e
interativos para que o exercicio do processo de ensino e aprendizagem
pudesse ocorrer de forma significativa. Diante desse cenario, faz-se
pertinente refletir e lancar luz sobre o modo como a escola tem
acompanhado o movimento das midias e sua trajetéria na busca de integra-
las de forma urgente e emergencial em seu cotidiano, visando ampliar a
disseminacdo do conhecimento também por meio do digital e manter a
atencado e interesse dos estudantes. “Um dos aspectos mais significativos da
evolucdo digital foi o rapido desenvolvimento da multimidia, que produziu a
convergéncia de varios campos midiaticos tradicionais”. (SANTAELLA, 2013,
p. 190) Assim como a maioria das instituicbes de ensino, na Escola Ser
Crianca - Educacdo Infantil e Ensino Fundamental, do municipio de Campo
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Largo (PR), o ano de 2021 comecou com um desafio: implantar um trabalho
significativo, especialmente no nivel de Ensino Fundamental - anos iniciais,
usando as midias digitais. Procurou-se atender a necessidade das criancas,
das familias e, ao mesmo tempo, nao ferir o projeto de uma Escola que
nasceu para priorizar o protagonismo infantil. A referida escola adotou o
Google For Education, um servico do Google que fornece varios produtos da
empresa, de forma personalizada, para cada instituicdo de ensino. O objetivo
de utilizar tal ferramenta é oferecer aos estudantes possibilidades de usos
gue atendam a necessidade do momento no tocante ao isolamento social,
especialmente. Considerou-se na escola o fato de que a maioria dos
estudantes esta participando das aulas de forma presencial, mas alguns
participam de forma on-line. Para melhor compreensdo da adog¢do dessa
ferramenta, a seguir algumas praticas vivenciadas no Google Classroom: os
professores deixam as propostas que serdo desenvolvidas, bem como todo
o material (video, texto de apoio ou outros materiais) que as crian¢as podem
“sozinhas” manusear no momento que julgarem mais oportuno e dar seu
retorno, via plataforma, por meio de formularios que sao preenchidos
considerando o estudado; jogos virtuais; musicas; aulas virtuais e links. Vale
reiterar que as aulas sao transmitidas de forma on-line, via Google Meet, mas
o tempo de exposicdo as telas varia muito de turma para turma. As criancas
que participam das aulas presenciais também sdo orientadas a entrar na
plataforma para desenvolver propostas especificas. Para além dessa forma,
buscando integrar as criancas “do on-line” com as do “presencial”’, ha
momentos de vivéncias na Escola, exemplo: passeio na Trilha da Vida (espaco
de area verde e nativa que pertence a Escola) que é filmado pela professora
e grupo de criancas e depois compartilhado, das mais diversas formas: no
Mural do Google Classroom, via WhatsApp, no caderno do cotidiano, em
forma de registro do vivido: fotos, desenhos, textos, QRCode - que leva as
criancas a assistirem os videos, também na exposi¢cdao de documentacdes na
praca e no quintal da escola, entre outras formas que estdo sendo
construidas. Enfim, diversas tém sido as formas de atuacao da Escola Ser
Crianca na busca por uma efetiva integracao no trabalho com as diversas
linguagens e as tecnologias da comunicacdo e informacdo disponiveis. E
assim que a instituicdo esta enfrentando esse momento impar: parcimonia,
cuidado e dedicacdo na busca por solu¢Bes que possam atender tanto o
carater emergencial gerado pela condicdo pandémica quanto manter a
oferta dos muitos beneficios que a tecnologia propicia a educacao, cuidando
sempre para respeitar a autonomia das criancas e o desejo de aprender.
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Resumo

Este trabalho é uma cartografia das produc¢des audiovisuais da Sessao-
Catavento da Mostra [em]curtas, que aconteceu no ano de 2020, exibida na
plataforma YouTube. Nestes tempos pandémicos, em meio ao caos que se
instaurou globalmente e também em nossos microespacos, vimos o
crescente chamado a necessidade e utilizacao de tecnologias digitais. Apesar
de presentes em nossos cotidianos a tempos, agora deparamos com a
obrigatoriedade de habitar esse espaco “virtual” para assim termos acesso a
lives, cursos, videos, filmes e fotografias. A utilizacdo desses recursos
também se tornara imprescindiveis para a efetivacdo de atividades
cientificas de cunho artistico e cultural, espa¢os essenciais que possibilitam
encontros entre pessoas e culturas diversas gerando possiveis aprendizados.
A Mostra Audiovisual [em]curtas realizada junto a Pro-Reitoria de Extensdo e
Cultura da Universidade Federal de Uberlandia, objetivou promover acesso
e divulgacdo de filmes e producbes audiovisuais, além de movimentar
pensamentos e ideias com cine-debates, por meio dessas obras-audiovisuais
gue nos apresentam diferentes realidades, vivéncias, comunidades,
personagens e possibilidades de existéncias. Quando pensamos as midias-
digitais como disparadoras em praticas-educativas entendemos que ao nos
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abrir a atividades permeadas por tecnologias e que tem as midias como
aliadas no processo ensino-aprendizagem e como objetos de analise de
multiplas realidades, possibilita-nos leituras de mundos que, atreladas a
reflexdes acerca da atividade docente, sdo capazes de constituir um exercicio
do ensinar mais afetivo. Na Sessdo-Catavento da Mostra foram exibidos
cinco curtas-metragens produzidos por professores de todo o Brasil, que
seguiam a tematica da sessdo: “Educacdo, ensino, o aprender e seus
personagens”. Nosso trabalho estuda as poténcias que surgem por viabilizar
espacgos para professores-produtores compartilharem midias produzidas a
partir, e, com a educacdo. As discussdes-narrativas dialogam com a Filosofia
da Diferenca de Gilles Deleuze e Félix Guattari, sobretudo com as leituras
sobre Cartografia (1995) e Cinema (2007). Somamos leituras a pesquisa-
cartografica como Rolnik (2011) e Oliveira e Paraiso (2012), pensando a
pesquisa como uma cartografia dos territérios percorridos. Os encontros
com as leituras e as obras nos movimentam a questionar: O que podemos
aprender em educa¢dao com as midias? O primeiro filme da sessdo: ‘A gente
nunca acha que é demais aprender’ (2020), em formato documentario conta
a jornada de trés idosos estudantes que frequentam as turmas da Educacao
de Jovens e Adultos e vivem o desafio do acesso a educacdo no Brasil. A obra
mostra o abismo estrutural existente na educacdo do pais e o descaso com
os estudantes idosos. O filme discute preconceitos de diversas variaveis, e
como a educacdo despertou nestes estudantes, novos sonhos,
possibilidades e oportunidades de vida. Em seguida, o filme ‘A escola do
bairro’ (2020), também em formato de documentario, relata o ambiente
intimo de uma escola publica e anénima da periferia no interior do estado
de Goias, Brasil. A obra da pistas de um processo de criacao em trabalho de
escuta e observacdao em carater experimental, que explora os detalhes deste
universo particular, as escolas, com base em diversas memdrias e
perspectivas, estabelecendo dialogos entre o olhar do espectador com o
tema educacdo. O terceiro filme da sessdo é um autorrelato de Angela,
professora de geografia, moradora do vale-do-Reginaldo, grota situada na
cidade de Maceié. ‘A aula de hoje’ (2019), acompanha Angela em suas aulas
em que a professora usa o cinema e audiovisual como principal recurso
didatico. Um relato em midia de Midias-educacdo. O quarto curta-metragem,
'A forma do saber’ (2020), relata a saga do professor André ao lecionar
durante a pandemia que p6s a todos em um isolamento social, e por isso 0s
meios de aprendizagem evoluiram para outro patamar. Mas sera que os
alunos estdo acompanhando esse novo jeito de aprender? A Ultima obra é
‘Os clandestinos’' (2020). Com uma linguagem experimental, a ficcdo ensaia o
futuro das universidades publicas que foram privatizadas, interrompidas e
marginalizadas. Portas fechadas pelo governo tentardo ser abertas
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novamente. As midias-educacdo sao potentes recursos para aprender,
ensinar e também para aprender sobre o ensino. As midias atuam como
registros que viabilizam momentos de autoconhecimento e autoavaliacao,
essenciais no processo de formacdo. Por meio dos encontros que acontecem
através das midias é possivel entrar em contato com diversas poténcias
educativas. O audiovisual, permite outros aprenderes a partir da imagem e
do som, por meio de suas poténcias criativas e educativas.
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Resumo

O “Ser” professor nao so significa ministrar aulas, com o conteddo curricular,
sendo também, tem um simbolo de compromisso e responsabilidade social
para levar o aluno ao seu objetivo que é “apreender” e do professor “ensinar”,
mesmo que para isso, o professor sempre esteja criando instrumentos e
utilizando diversos métodos de ensino e inova¢fes. Um verdadeiro desafio
para qualquer docente que zele pelo aprendizado e o processo da educacao,
na enfermagem nao é diferente , ainda mais que pela caracteristica da
profissdo que lida com seres humanos, cuidando e prestando assisténcia em
todos os niveis e campos da saude com exceléncia e humanizacao, e um dos
problemas levantados neste tematica € a técnica da puncdo venosa que
requer destreza , conhecimento , habilidade e aptiddo, por todos os
profissionais de saude , porém nem todos cumprem este requisito na hora
de fazer a puncao. O interesse deste estudo, partiu, da minha preocupacao
como professor em campo de estagio e dentro de sala do laboratério de
enfermagem poder minimizar no paciente, o trauma doloroso decorrente de
varias tentativas de puncdo realizada por alguns profissionais de
enfermagem. Objetivo Geral: é analisar o uso da técnica inédita utilizada
como instrumento eficaz em alunos do 1° mdédulo do curso técnico de
enfermagem. Objetivos Especificos: Identificar, mostrar o impacto direto do
seu uso, e demostrar a importancia do conhecimento na punc¢do venosa, e 0
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uso da técnica inédita utilizada como instrumento eficaz pelos alunos do 1°
modulo do curso técnico de enfermagem em sala de aula e comprovada sua
eficdcia no campo de estagio. Metodologia: Trata-se de uma metodologia
mista e intervencionista, com pesquisa de revisao integrativa, com aplica¢ao
de um questionario especifico, que sera aplicado para os 2 grupos
escolhidos, alunos serao grupo teste, e os profissionais que ja atuam na area
sera o grupo controle. Cumprindo todas as normas estabelecidas na
resolucao N° 466, de 12 de dezembro de 2012, que assegura os direitos e
deveres que dizem respeito aos participantes da pesquisa. O levantamento
bibliografico sera realizado em fevereiro de 2021 janeiro de 2022. Na Base
de Dados da Scientific Electronic Library Online (SciELO). Biblioteca Virtual de
Saude (BIREME). Serao selecionados artigos, preferencialmente com até 5
anos de publica¢do nacionais e internacionais nos idiomas portugués, inglés
e espanhol, contendo especificidade com o tema abordado. Discussao:
Constitui-se um tema altamente relevante e inédito no campo da
metodologia intervencionista e com grande potencial, trazendo beneficios
incalculaveis para o desenvolvimento dos profissionais da saude que assim
0 queiram, no quesito relacionado a técnica de puncao venosa periférica, no
s6 aqui, no brasil assim como também no mundo inteiro, e, em todas as
areas da saude que fagcam este procedimento podendo consagrar-se assim
como um novo instrumento na parte da técnica referida anteriormente.
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Resumo

Tema: a gamificacdo na educag¢do. Problema: como a utilizacdo dos jogos
pode motivar o aprendizado dos alunos? Objetivo Geral: entender como a
gamificacdo pode fomentar o aprendizado dos alunos. Objetivos Especificos:
conhecer as caracteristicas da gamifica¢do; relacionar a gamificacdo com o
aprendizado. Metodologia: pesquisa bibliografica com base no método
dedutivo. Fundamentacao Tedrica: a gamificacdo consiste na a¢do de se
pensar um jogo, utilizando suas sistematicas e mecanicas para outros fins,
como a educacdo (ALVES, 2010). E um processo que explora os niveis de
engajamento do individuo para a resolugdo de problemas. As pessoas jogam
para obterem o dominio de um assunto, aliviar o stress, como forma de
entretenimento e com o objetivo de socializacao e interacao (FARDO, 2013).
No processo educativo, a gamificacdo contribui tanto para a motivacdo como
para o desenvolvimento cognitivo do estudante, criando um ambiente
diferenciado de aprendizado, com grande eficacia na retencdo de atencao do
aluno (GEE, 2010). A gamificacdo permite alinhar os interesses dos
educadores com as motiva¢8es dos estudantes, pois articula as experiéncias
dos individuos com a proposi¢cdo de novas perspectivas (ALVES, 2010). Os
elementos de um jogo podem ser resumidos em personagem, competicao e
regras do jogo. Toda histéria envolve um personagem realizando acBes em
algum lugar, que deve respeitar as regras do ambiente narrativo e da histéria
criada (GEE, 2010). O personagem permite a identificacdo com o aluno, a
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competicao favorece o foco e a atencdo dos alunos e as regras propiciam um
ambiente de imersdo favoravel ao envolvimento do académico nos
contextos de aprendizagem (GEE, 2010). A construcao desta narrativa € que
possibilita que o educador atinja seus objetivos com a técnica de gamificacao
(PIACENTINI, 2011). Os mecanismos encontrados nos jogos funcionam como
um motor motivacional, contribuindo para o engajamento em ambientes
educacionais (FARDO, 2013). Os jogos sao capazes de promover contextos
ltdicos e ficcionais na forma de narrativas, imagens e sons, favorecendo o
processo de aprendizagem (SANTAELA; FEITOSA, 2009). A utilizacdo de
elementos de gamificacdo na aprendizagem contribui para o despertar das
emoc¢des dos sujeitos através da vivéncia de uma experiéncia de forma
intensificada (flow) (ALVES, 2010). Os ambientes narrativos encontrados nos
jogos exploram histérias de experiéncias e sao fundamentais para constituir
a memdria, a comunicacdo e o préprio conhecimento dos individuos
(SANTAELA; FEITOSA, 2009). A gamificacdo na educacao funciona melhor
quando a motivacao for interna, partindo do préprio individuo. Porém, seu
desenvolvimento deve ocorrer com base em regras claras e objetivas,
devendo-se prever imprevistos para estimular o desenvolvimento do
jogador/aluno. Além disso, a gamificacdo deve promover o aumento
progressivo de conhecimento do usuario e as recompensas servem para
medir o desempenho (GEE, 2010).
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Resumo

O presente estudo aborda o tema dos Jogos Digitais e Gamificacdo na
Educacdo, o qual gerou questionamento, como € possivel aderir estes
recursos no ensino da educacao fisica para alunos do segmento fundamental
Il na cidade de Parintins-AM? Em vista disto, idealizamos este estudo com o
objetivo de geral voltado para investigar as possibilidades de ensino desta
disciplina em ambientes virtuais. Quanto aos objetivos especificos buscou-
se: 1- identificar os aspectos significativos do processo de interacao entre
professor e aluno, 2- descrevendo os fatores de afetividades e facilidade dos
alunos com a utilizacdo dos jogos virtuais. Na metodologia, aderimos a
investigacdo de campo de carater qualitativo, mediante a técnica de
observacao ndo participante, estruturada a partir dos conceitos de LeBaron
et al (2008). Deste modo, obtivemos o seguinte resultado: reinventando o
ensino dos conteudos da educacdo fisica para alunos do segmento
fundamental Il. Observamos que o uso do jogo Just Dance desperta os
fatores de afetividades por estes recursos, bem como estimulam o
protagonismo destes escolares no processo de ensino- aprendizagem acerca
dos aspectos de habilidade com a cultura digital. Assim, fundamentamos
este resultado acerca das concepcBes de tedricos contemporaneos, que
buscam compreender a relevancia dos jogos virtuais para educacdo basica
no Brasil, entre eles, Seibel e Isse (2017, p 14), os quais afirmam que “0 uso
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das tecnologias digitais deixou as praticas corporais mais atrativas” ,
propondo uma motivacdo nas questdes de aprendizagem dos conteudos da
disciplina. Além de incentivar a socializacdo e o trabalho em grupo nas
praticas de atletismo, ténis de mesa, danca e ginastica. Em acordo, Oliveira
(2020), compreende que 0s reais ganhos em adotar as tecnologias digitais
nas aulas de educacao fisica, é reconhecer a rica possibilidade dos processos
de producdo de conhecimento, sob um novo olhar, o qual permite a
valorizacdo dos jogos eletrénicos enquanto estratégia viavel na construcao
do conhecimento. Nesse sentido, ndo torna - se significativo problematizar
0s jogos virtuais em tempos dificeis da educa¢dao no contexto de Pandemia
de Covid-19, mas sim, ressignificar formacdo dos nossos professores diante
da revolugdo das tecnologias digitais. Tendo como objetivo uma formacgao
continuada em prol da compreensdao dos problemas contemporaneos
envolvidos no ensino da educacdo fisica escolar. Fato que justifica a
relevancia deste estudo tanto para o meio social e cientifico, na intencdo de
instigar futuras pesquisas sobre o tema de Jogos Digitais e Gamificacao na
Educacao, direcionando o processo de investigacdo para a educacdo basica.
Em especial, aos professores-pesquisadores, que buscam compreender a
ascensdo deste fendmeno da cultura digital no processo educativo do estado
do Amazonas.
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Resumo

Os Centros de Atencdo Psicossocial de Alcool e Drogas (CAPS AD) sao
dispositivos de saude que atuam com a Politica Publica de Reducdo de
Danos. Essa politica publica visa atender usuarios de drogas que almejam ou
ndo a abstinéncia de alcool ou outras drogas. Com isso, o profissional de
saude atua através de praticas educativas que buscam contribuir no
tratamento dos sujeitos usuarios de drogas. Desta forma, essa pesquisa tem
como objetivo geral problematizar o posicionamento dos profissionais de
CAPS AD sobre suas praticas educativas nas a¢des de Reducao de Danos
utilizadas com usuarios de drogas. Sua metodologia tratara de uma pesquisa
qualitativa, exploratéria, que sera desenvolvida com os profissionais dos
CAPS AD. O campo sera realizado através de duas rodas de conversa online.
O contato com os profissionais se dara via WhatsApp e e-mail. Usaremos a
plataforma Meet, por sua modalidade gratuita e sem limite de tempo. A
quantidade de participantes deste estudo sera de aproximadamente 50
profissionais. O projeto de pesquisa teve aprovacao no comité de ética dia
26 de novembro de 2020 sob o Certificado de Apresentacao de Aprecia¢ao
Etica (CAAE) de n° 39254620.7.0000.5013. A andlise do projeto da pesquisa
sera a partir do referencial metodoldgico das Praticas Discursivas e Producao
de Sentidos, a qual se baseia no movimento do Construcionismo Social
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(SPINK, 2013; GERGEN, 2009). Dessa teoria, utilizaremos os Mapas Dialogicos
e 0s Repertério Linguisticos, os quais nos ajudardo a visualizar os dialogos
dos profissionais sobre suas praticas educativas (SPINK, 2013). Ja para
analisar as praticas discursivas dos falantes, utilizaremos a Teoria do
Posicionamento (DAVIES; HARRE, 1999). Com isso, esperamos que esta
pesquisa contribua para as metodologias de estudo no campo virtual; para
novas formas de praticas educativas na educacdo e na saude; para o
fortalecimento de novas formas de atuacao profissional e para a melhoria do
tratamento realizado com os usuarios de drogas.
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Resumo

O Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) é um disturbio
do neurodesenvolvimento definido por niveis prejudiciais de desatencdo,
desorganizacdao  e/ou  hiperatividade/impulsividade  (APA,  2014).
Levantamentos populacionais sugerem que o TDAH ocorre na maioria das
culturas em cerca de 5% a 7% das criancas (APA, 2014; BARKLEY, 2002).
Contudo, crian¢as com TDAH podem se concentrar nos jogos digitais. Assim,
ao se envolver com jogos digitais, criancas com TDAH podem obter
beneficios associados a diminuicdo de sintomas do transtorno (SHAW et al.,
2005). Em um jogo digital, as caracteristicas, detalhes e desafios de um jogo
podem ser tema de conversas de criancas em qualquer parte do mundo, o
gue condiciona a uma similaridade entre estas criancas e corrobora na sua
formacdo identitaria (PIMENTEL, 2017). Assim, surge a seguinte pergunta de
pesquisa: como intervencdes com jogos digitais em criancas com TDAH
reduzem comportamentos de desatencdao em sala de aula? Objetiva-se
realizar um experimento com quatro crian¢as com TDAH. 2. Metodologia A
investigacdo partira de uma amostra ndo aleatéria, por conveniéncia e
devera passar por aprovacao pelo conselho de ética da institui¢do de origem
dos autores deste resumo. O processo passara pelas seguintes etapas: (1)
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Triagem: Durante esta etapa (dias -10 a -5), os estudantes serdo avaliados
para elegibilidade. (2) Linha de base: Na linha de base (dias -5 a -1), serao
avaliados, através de observacdo comportamental e anota¢des em folha de
registro, critérios adicionais de elegibilidade. (3) Avaliacdo pré-intervencao:
Nesta etapa (dia 0), serdo utilizados os resultados obtidos pelo Teste de
Atencdo Concentrada (D2-R) (BRICKENKAMP, 2010). (4) Intervencao: No
periodo de intervencdo (dia 1 a 28), durante trés dias por semana (segunda,
guarta e sexta-feira), através de observa¢do comportamental, usando-se os
mesmos critérios adotados durante a de linha de base (2). (5) Avaliacdo pés-
intervencdo: A visita pés-intervenc¢do é agendada para o dia 28, onde cada
criancga sera reavaliada através do mesmo instrumento psicométrico usado
na etapa 3. 2.1. O jogo digital Durante o estudo, sera utilizado o aplicativo
Escola do Cérebro, desenvolvido com base em pesquisas no contexto escolar
pela Universidade Federal de Santa Catarina e de acesso livre. 2.2.
Caracterizacdo dos participantes. Os participantes deverdo estar
devidamente matriculados em escola da rede municipal de ensino, sendo
selecionados 4 criancas de idade dentre 8 e 9 anos, com diagnostico de
TDAH, uma para cada tipo de jogador, segundo modelo de Bartle (1996). 2.3.
Delineamento Sera empregada a légica de um delineamento intrassujeito de
multiplas sondas (BARLOW, NOCK e HERNSEN, 2009; KAZDIN, 1982) entre
comportamentos da classe de desatencdo. Havera uma avaliagdo das classes
de comportamento antes e ap0s o processo de intervencdo. 2.4. Folha de
registro. Na folha de registro de observa¢cdao de comportamentos em sala de
aula, o observador deverd registrar a quantidade de comportamentos de
desatencao durante 1 hora continua por dia e tal quantidade sera registrada
em blocos de 5 minutos. Tal registro devera ser realizado para cada crianca
durante todos os dias da linha de base (dia -5 a -1) e durante o periodo de
intervencao (dia 1 a 28), 3 dias por semana (segunda, quarta e sexta-feira).
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Resumo

Considerando o atual cenario da educacdo brasileira mediante a necessidade
de isolamento social advindo da pandemia da Covid-19, pesquisamos sobre
a reestruturacdo pedagoégica através do uso de recursos tecnoldgicos na
Escola de Ensino Médio em Tempo Integral Professor José Teles de Carvalho
da rede estadual do Ceara. No més de marco de 2020, o Ceara ocupou o
primeiro lugar em relagdo ao numero de casos confirmados da Covid-19
entre os estados da Regidao Nordeste. Além disso, nesse mesmo periodo,
passou de quarto para o terceiro lugar entre todos os estados brasileiros
pelo mesmo motivo (LIMA; et. al., 2020). Nesse aspecto, o Governo do Estado
do Ceara baseado na declaracao da Organizacdo Mundial de Saude (OMS)
sobre a pandemia da Covid-19 resolve declarar a situagdo de emergéncia em
saude publica com o objetivo de combater e controlar a propagacao da
doenca causada pelo novo coronavirus (CEARA, 2020). A presente pesquisa
teve como objetivo geral analisar o trabalho pedagégico desenvolvido na
EEMTI Prof. José Teles de Carvalho com as tecnologias digitais em virtude do
ensino remoto. E como objetivos especificos: verificar as condi¢bes de
acessos, bem como, analisar as interacdes pedagdgicas existentes no
processo de ensino-aprendizagem durante o ensino remoto; e, por fim,
analisar a disponibilidade e uso de ferramentas digitais no processo de
ensino dessa escola. A metodologia utilizada foi de cunho quali/quantitativa,
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caracterizando-se como uma pesquisa exploratéria. Quando se refere a
modalidade de ensino remoto pressupdem-se a utilidade de ferramentas
tecnolodgicas de informagdo e comunicagdo sincronas entre o transmissor
(professor) e receptor (aluno), ou seja, 0 ensino ocorre em tempo real e
instantaneo. Os Estados sao responsaveis pelo planejamento, manutencao e
determinacdo das instituicdes publicas do seu sistema de ensino, ou seja,
pelas escolas ou universidades publicas que promovam a Educac¢do: Basica
Profissional Técnica de Nivel Médio e Superior, conforme (BRASIL, 1996).
Além disso, as politicas publicas interligadas tanto as Diretrizes Nacionais de
Educacdo (DCN) quanto aos Planos Nacionais de Educac¢do (PNE) devem ser
criadas e praticadas pelos Estados. A partir da analise de dados foi possivel
perceber o efetivo trabalho de reestruturacao pedagdégica através do uso das
tecnologias educacionais para a promoc¢do do ensino e a aprendizagem na
referida escola mediante a pandemia da Covid-19. Os resultados da presente
pesquisa, se apresentam respeitando os seguintes aspectos: das condic¢des
de acesso a internet e das interacbes pedagogicas. Verificamos que 370
alunos possuiam internet fixa 0 que representa uma grande maioria dos
alunos da escola, 97 alunos utilizavam a internet dos vizinhos, 55 alunos
usavam planos de dados moveis e 22 alunos ndo possuiam internet no
periodo que foi aplicado o levantamento. Percebemos que 488 alunos
usavam celulares e/ou tablets e 40 alunos utilizavam computadores para
participar das intera¢des promovidas pela escola. Verificamos também que
16 alunos ndo dispunham de nenhum equipamento para participar dessas
interacdes, contudo, ressaltamos que a escola fornecia o material impresso
para esses alunos. Observamos, contudo, que as intera¢des estavam
acontecendo em todas as turmas da escola, porém salientamos apenas o
baixo numero de alunos que estavam fazendo a devolutiva de atividades na
22 série “E". Foram verificadas também as formas de promoc¢ao das
interacdes. Constatamos que nas 12 séries a forma de interacdo mais
utilizada foi o WhatsApp, seguido do Google Sala de Aula. Ja nas 2% e 3% séries,
no entanto, a forma de interacdo mais usada foi o Google Sala de Aula,
seguidas do WhatsApp e do Aluno On-line. Portanto, o presente trabalho se
fundamenta como um referencial, indicativo da efetivacdo do trabalho
pedagdgico com tecnologias digitais no ensino remoto como uma alternativa
construtiva que viabiliza o processo de ensino e aprendizagem por meio da
utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas educacionais em face da
necessidade de distanciamento social.
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Resumo

Em um periodo histérico das gera¢des Y, Z e a temos as pessoas que sao
conhecidas como os “nativos digitais”, de modo muito particular essa nova
geracao que vem se formando na segunda década do século XXI. Boa parte
da escrita do inicio desde século vinha vangloriando-se do “advento da
internet”, que ja possuia seus 50 anos. Por isso se faz necessario uma urgente
reflexao qual este resumo tem por objetivo a investigacdo sobre as atitudes
gerais de educandos e educadores, frente aos tempos que se apresentam, e
como se enfrenta o problema do iletramento de ambos de ante as novas
tecnologias, que mediam as interacdes didatico-teoricos. Justifica-se pela
urgéncia dessa reflexdo em todas as esferas da educacdo, basica e/ou
superior. O cenario pandémico em decorréncia do novo Corona Virus
(COVID-19) que iniciou no més de marco do ano de 2020, suspendeu por
tempo indeterminado as aulas presenciais em todos o0s segmentos
educacionais no Brasil. Em um primeiro momento, o Ministério Publico do
Amazonas, através de um Documento Oficial, enviou as escolas particulares
de Manaus a recomendacdo n°® 001/2020-GT- COVID-19, onde suspendeu as
aulas por 15 dias. Posteriormente, tendo em vista o cenario, foi enviado o
Decreto Oficial n® 42.061 suspendendo as aulas por tempo indeterminado.
Quais os pros e contras do ensino com atividades remotas. O intuido desse
relato para as novas metodologias educacionais do século XXI ndo é sé
comentar as problematicas que se apresentam (emergem) neste momento
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de modo especial na educacdo basica, mas também buscar o viés de solugao
para que essas ferramentas didaticas e de ensino sejam fortalecidas, afinal
precisa-se ter cautela, pois a educacdo da forma como vem acontecendo
pode acabar sendo instrumento de opressao simbdlica (BOURDIEU, 2015) e
muitos outros tipos de opressao. Uma coisa esses modelos tinham em
comum: a educacdo de qualidade era sempre para um grupo especifico
(ALVES, 2002). Passados mais de 500 anos desde a invasao colonizadora, ha
problemas que se repetem, se ndo na mesma propor¢ao agora, talvez mais
velado, a seletividade no ensino ainda estad presente. Ja houve varias
tentativas de “arrumar” a educag¢ao no Brasil, por exemplo, a assinatura da
Medida provisoria 746/16 que em 16 de fevereiro de 2017 tornou-se a lei
13.415 o “Novo Ensino Médio”, mas se tratava nao somente de uma reforma
no EM, mas de toda a educac¢do escolar, que mesmo em tempos tdo atuais
ndo se encaram as necessidades de uma educacdo voltada para os meios
tecnologicos. Nesse momento, as escolas brasileiras enfrentaram um
impasse: como continuar as atividades remotamente? A solu¢do mais eficaz,
especificamente na rede publica e particular da cidade de Manaus, foi
continuar o ano letivo remotamente, através de aulas na modalidade EaD
através de plataformas digitais como salas de aulas virtuais e até mesmo
transmissdo de aulas na rede aberta local do Estado do Amazonas. Essa
decisdo alcan¢ou todos os segmentos da educacdo basica: Educacgao Infantil,
Ensino Fundamental | e Il e Ensino Médio. Entretanto, quais sdo as
convergéncias e dissonancias entre as experiéncias desses professores e
alunos que foram inseridos na modalidade EaD? Educadores e educandos
estdo preparados para essa modalidade de ensino da maneira que foi
proposta? Eles possuem o suporte estrutural, emocional e formativo para
lidar com o ensino remoto? E quais serdo os beneficios e as reflexdes que
teremos a partir dessas experiéncias enquanto professores da educacao
basica? Muitos sao os desafios didaticos que precisam ser enfrentados por
professores, alunos e demais componentes do sistema de ensino atual. A
natividade digital dos novos sujeitos do mundo ndo os garante uma
alfabetizacdo, letramento digital, qual possa garantir a ele uma formacao
solida para o enfrentamento de atividade em plataforma que até
pouquissimo tempo eram de entretenimento.
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Resumo

A pandemia do COVID 19 paralisou o mundo. O alto grau de contagio do virus
fez com que o isolamento social fosse a arma mais poderosa para conter a
rapida contaminacdo. As instituicdes educacionais foram brutalmente
afetadas, no entanto com a portaria n° 343 de 17 de mar¢o de 2020, o MEC
dispOs da substituicdo de aulas presenciais por aulas remotas. A utilizacao
de tecnologia digital surpreendeu todo o sistema educacional, se tornando
um desafio principalmente para professores e alunos que necessitaram se
adaptar rapidamente ao novo normal. Essa nova realidade, evidenciou uma
grande desigualdade social principalmente em escolas publicas,
considerando que o publico escolar possui pouco ou nenhum acesso as
midias digitais, revelando um grande desafio para continuidade de
atividades remotas. O Municipio de Planalto localizado na regido Sudoeste
da Bahia possui um publico heterogéneo, com grande extensao rural e um
expressivo numero de alunos residentes na Zona Rural do municipio. Tanto
0 publico rural quanto o urbano apresentam dificuldades de acesso a
internet, na maioria das vezes por falta de equipamento tecnolégicos como
celulares e computadores bem como poucos recursos financeiros. Foi
realizado um levantamento de dados através de questionario para indagar
guais eram os principais desafios no ensino remoto, os questionarios foram
espalhados em cinco escolas municipais com maior numero de alunos
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oriundos da zona rural. 85% dos entrevistados, relataram que os filhos nao
possuem nenhum meio digital para acompanhar as aulas remotas das
escolas publicas, 16% responderam que o ensino remoto ndo tem efeito
positivo na aprendizagem, 39% responderam que ha efeitos positivos na
aprendizagem, 49% responderam que o servico de internet é caro e nao
possui condi¢des financeiras para acesso e 62,4% responderam ndo saber
usar as midias sociais. O ensino remoto, trouxe varias mudancas para o
cenario educacional, a principio é uma ferramenta inovadora e com varios
aspectos positivos, porém a realidade de muitas comunidades rurais mostra
que nem todos conseguem ter acesso e continuidade no ensino. Este
resultado mostra as desigualdades de acesso a tecnologia e comprova a
importancia de os professores inovarem e buscarem alternativas que
alcancem esse publico bem como a participacdo ativa da familia no processo
educacional.
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Resumo

Analisar o trabalho com a Pedagogia de Projetos na Educacdo representa
fomentar ideias inovadoras que surgem no intuito de estabelecer mudancas
nas concepcbes metodoldgicas, e principalmente curriculares, embora a
énfase direcionada a esse didlogo ainda ocupe um espaco de pouco
destaque. No Brasil seu destaque é proporcionado, em grande maioria,
através dos estudos de Miguel Arroyo, contudo, nas universidades ainda é
pouco discutida assim como sua aplicacdo aos conteddos ministrados pelos
professores em sala. O presente estudo se desenvolveu mediante a
aplicacao de um projeto de aprendizagem na ultima disciplina ofertada pelo
Projeto Oficina de Formacdo em Servico - OFS, na modalidade do Curso de
Especializacdo em Gestao de Projetos e Formacdo Docente da Escola Normal
Superior - UEA. A pesquisa teve origem mediante uma coleta de dados em
um Centro Municipal de Educacdo Infantil - CMEI localizado na Zona Norte
na cidade de Manaus, onde houve a participacdo nos planejamentos e
desenvolvimento das atividades elaboradas, em conjunto, com a professora
em uma turma do 2° periodo. A metodologia utilizada foi a da Pesquisa-acao,
tendo como autores centrais KOHAN (2011) e STEARNS (2006) para pensar
as representacdes que o conceito de infancia recebe ao longo da histéria e
como o curriculo escolar agrega essas mudancas; e BOURDIEU (2017) no
intuito de compreender a realidade social enquanto fator situado e datado
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das relacdes socioculturais e histéricas, de forma contextualizada, partindo
do conceito de habitus, tornando necessario abordar conceitos especificos,
como: o conceito de campo, capital e violéncia simbdlica. O Habitus surge
como um conjunto de mecanismos que também desencadeiam a
reproducdo das estruturas sociais, podendo firmar as rela¢des de poder que
sdo estabelecidas em sociedade proveniente da diferenciacdo, nos
possibilitando desta forma, pensar que a maneira como o curriculo escolar é
estrutura tem suas fundamentacdes centrais a partir da narrativa de um
pequeno grupo de pessoas a quem é atribuido o poder. Constatou-se que
existe uma grande dificuldade nessa escola para a aplicacdo de aulas
embasadas em uma proposta de Projetos, e embora a professora tenha
demonstrado conhecimento pela tematica e possua um posicionamento
critico em relacdo a importancia de uma Pedagogia na Educacao Infantil,
esta, elencou varios entraves que dificultam muito a realizacdo de se pensar
e realizar uma Educac¢do assim, que vao desde a unidao do corpo docente e
gestao escolar até as préprias demandas que sao repassadas pela Secretaria
de Educacdo, como as datas especiais que requerem culminancias.
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